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INTISARI 

 

Peluang bisnis telah menjadi perhatian banyak bagi penggiat bisnis 

multimedia spesialis di Indonesia, ini di buktikan dengan terus bermunculan dan 

berkembangnya industri kreatif dibeberapa kota-kota di Indonesia. Selain dapat 

digunakan sebagai media informasi juga digunakan untuk membantu dalam 

penawaran kerjasama, company profile juga bermanfaat dalam peningkatan 

strategi pemasaran setiap perusahaan, serta sebagai nilai tambah dalam kaitannya 

dengan proses menjalin hubungan yang baik dengan berbagai pihak. 

Entrpreneur Campus merupakan Badan Usaha Milik Amikom(BUMA) 

yang bergerak dalam pendidikan kewirausahaan serta melengkapi motto dari 

STMIK Amikom Yogyakarta.  

Pembuatan dan perencanaan profil Entrepreneur Campus STMIK 

Amikom yogyakarta sebagai media informasi dan promosi berbasis Multimedia 

Interkatif ini masih bersifat dinamis untuk itu diharapkan selanjutnya dapat benar-

benar diimplementasikan. Pembuatan sistem informasi Entrepreneur Campus ini 

diharapkan dapat membantu pihak Entrepreneur Campus untuk menimbulkan 

minat wirausaha muda. 

Kata Kunci : Informasi, Teknik Informatika, Entrepreneur Campus, Multimedia 

interaktif company profile 
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ABSTRACT 

 

Business opportunities has been a lot of attention for specialist multimedia 

business activists in Indonesia, is attested by constantly popping up and the 

development of creative industries in several cities in Indonesia. It can be used as 

a medium of information is also used to assist in the offer of cooperation, 

company profile is also beneficial in improving the marketing strategy of each 

company, as well as added value in relation to the process of establishing a good 

relationship with various parties. 

 

Entrpreneur Campus is Owned Amikom (BUMA) engaged in 

entrepreneurship education as well as completing the motto of STMIK Amikom 

Yogyakarta. 

Preparation and planning Campus Entrepreneur profile STMIK Amikom 

Yogyakarta as a medium of information and promotion based Multimedia 

Interkatif is still expected to be dynamic to the next can be completely 

implemented. Making Entrepreneur Campus information systems are expected to 

help the Entrepreneur Campus to generate interest in young entrepreneurs. 

Keywords: Information, Information Technology, Entrepreneur Campus, 

interactive multimedia company profile  

  


