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Salah salu game bergenre przle game adalah  The Secret of Paradise,
game ini merupaksn susty game dengan safu user dan pemain dituntut untuk
mencari perbedann dan menyesuaikan dua buah gambar, selain itu The Secret of
Paradise merupakan gome vang mengangkat tema seni dan budaya Indonesin

berfungsi untuk membenkan arahan yang jelas bagi penulis agar penelitian dan
penulisan fidak menyimpang, maka penulis hanya memfokuskan pada beberapa
pokok permasalahan dalam perancangan game komputer ini yaitu ;
1. Menghasilkan suatu solusi dari masalah yang dikadapi, yaitu
suatu aplikasi game yang dapat menghibur.



2. Kategori game ini adalah single plaver yang hanya dapat
dimaimkan oleh satu orang.

3. Tampilan game yang dibuat merupakan tampilan game 2

2. Sebagai syarat kelulusan Strata | (S1) pada STMIK AMIKOM
Yogvakarta,

3. Menghosilkan sebuah aplikasi geme yang dopat digunakan
sebagai media hiburan, sarana bermain sekaligus belajar.



4. Menerapkan ilmu yang telsh diperoleh penulis selama
perkulighan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian yang dapal diperoleh dari penelition ini adalah sebagai

¢. Sebagai media hiburan untuk menghilangkan kejenuhan
terhadap aktivitas sehari-hari.



1.6.  Metode Pengumpulan Data

Dalam melakukan penelitian ini, penulis melakukan beberapa metode
dalam mengumpulkan data untuk memperoleh juwaban atas permasalahan —
permasalohan yang penulis ungkapkan. Adapun metode — metode vang penulis
lakukan adalah sebagai berikut :




1.7.  Sistematiks Penulisan
Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai permasalahan
terlebth dahulu diben gambaran sistematika secars tinglkss mengenal susunan

dalam perancangan game.
BAB I ANALhuuSIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dialam bab ini akan dijelaskan tentang tahap—tahap analisis

dan perancangan game yang akan dibuat,



BABIV  PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM

Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dan perancangan




	skripsi_10.12.5333_019.pdf (p.1)
	skripsi_10.12.5333_020.pdf (p.2)
	skripsi_10.12.5333_021.pdf (p.3)
	skripsi_10.12.5333_022.pdf (p.4)
	skripsi_10.12.5333_023.pdf (p.5)
	skripsi_10.12.5333_024.pdf (p.6)
	skripsi_10.12.5333_025.pdf (p.7)

