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INTISARI

Prambanan Distro merupakan sebuah usaha di bidang penjualan pakaian.
Dikarenakan pemilik usaha Prambanan Distro baru menjalankan usaha, maka
pengelolaannya masih menggunakan cara manual dalam proses pencatatan data
barang dan data penjualan. Oleh karena itu penulis berinisiatif untuk membuat

sebuah aplikasi kamputer yang bisa digunakan oleh pemilik Prambanan Distro.

Aplikasi ini adalah aplikasi berbasis java yang dibuat menggunakan
software Netbeans. Aplikasi ini digunakan untuk. membuat pencatatan data barang
dan data penjualan. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini pemilik Prambanan
Distro dapat melakukan pengolahan data barang dan data penjualan yang ada
secara terkomputerisasi. Sehingga dapat memudahkan pemilik dalam menjalankan

dan mengelola usaha distronya.

Kata kunci : Aplikasi Pengolahan Data dan Penjualan, Netbeans
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ABSTRACT

Prambanan Distro is a business in clothing sales. Due to new business
owners Prambanan Distro running a business, then still use the manual method of
recording data in the process of goods and sales data. Therefore, the author took
the initiative to create a computer application that can be used by the owner of

Prambanan Distro.

This application is a java-based application created using Netbeans
software. This application Is used to make the recording of data items and sales
data. Hopefully with this app Prambanan Distro owner can perform data
processing goods and existing sales data are computerized. So as to facilitate the

owner in running and managing enterprise distro.

Keywords : Aplication of Data Processing and Sales, Netbeans
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