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5.1 Kesimpulan

i kartun 2D “Si Blangkon Dan

frame/gambar untuk disatukan. Teknik animasi cell menggunakan banyak
frame tetapi bissa menggunakan kembali frame yang sudsh sda untuk
dipakai kembali dalam gerakan berikutnya,
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5.1 Saran
Kekurangan masih terlihat dalam film kartun 2D ini sehingga masih biasa
diperbaiki antara lain sebagai berikut;
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