BAB1

PENDAHULUAN

Sistem informasi akuntansimerupakan suatu sistem yang mengambil peran
dalam pengolahan data dan menyajikannva dalam bentuk informasi laporan
akuntunsi. Dengan adanya sistem tersebut diharapkan dapat membantu perusahaan



el

dalam pengolahan data mereka sehingga dapat dengan mudah disajikan dalam
bentuk laporan akuntansi.

Peran dan sistem informasi akuntansi sangat cocok digunakan bagi semua

pelaku usaha yang memiliki aliran debet maupun kredit didalamnya, tetapi yang

kebutuhan dari masing-masing
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penjualan barang.

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis mencoba membuat aplikasi
dengan fitur pengolahan data master barang, data transaksi penjualan. Selain itu
aplikasi ini juga dapat digunakan untuk menjawab kebutuhan pemilik toko dalam

hal sistem pembelian, penjualan, stok barang, dan pambukuan. sehingga ditulislah



laporan skripsi dengan judul “Perancangan dan Implementasl Aplikas! Sistem

Informasl Akontansi pada Warong Aksesorls  Kompuater Lank2U

3 yang merupakan

4. Perancangan sistem informasi terbatas pada sistem pembelian, penjualan,
Jjumal kas. dan stok barang.
3. Penguna atau user dalam sistem ini adalah pemilik usaha sebagai admin.



dari sistem informasi akuntansi.

7.Software yang dipakai dalam perancangan sistem informasi ini

menggunakan software NetBeans, XAMPP, dan JDK.




1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini memiliki manfaat bagi beberapa pihak, diantaranya sebagai
berikut:
1. Manfaat penelitian bagi Warung Aksesoris Komputer Lank2U adalsh

sarana dan fitur yang sesuai untuk sistem yang akan dibuat.

3. Study Pustaka
Study Pustaka dilakukan guna mengumpulkan bahan-bahan referensi dari
buku-buku dan artikel di internet yang berkaitan dengan penelitian.



1.7  Sistematika Penulisan

BAB L. PENDAHULUAN

Bab | menjelaskan tentang latar belakang, mumusan masalah,

yang dikeluhkan oleh user. Setelah dilakukan analisis, maka bagian
berikutnya adalah perancangan sistem sesuai dengan kebutuhan vang telah di
didapatkan dari objek. Proses perancangan sistem dalam bagian ini meliputi
analisis kebutuhan (View Poins), identifikasi masalah, skenario kejodian,
pemodelan dalam diagram konteks, DFD (Data Flaw Diagram) level nol



maupun level sstu, dan ERD (Entine Relationship Diagram). Selain it juga
menjelaskan tentang perancangan interface dan hubungan antar aplikasi.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab IV menjelaskan tentan@penpgunan aplikasi yang dirancang
uniuk user ENg - Merupakan Dagl Stﬂm.[h.llmkﬂﬂiﬂﬂiﬂi

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang berhubungan dengan
skripsi ini, sehingga diharapkan dapat membantu memudahkan pembaca
untuk memahami dan mempelajari laporan ini.
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