BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Multimedia merupakan salah satu media atay alat untuk mempermudah

dalam penyampaian informasi dalam besituk g
memungkinkan manusia bisa be ksl langsung dengan komputer melalut
i, mendesain majalah, membuat animasi dan banyak lagi yang lainnya.
dapst digunakan dalam berbagai bidang dan menjad alat bantu yang
nangkan. Apalagi saat ini multimedia menjadi alat bersuing perusahaan
! guimdiummmﬂ.ﬂim ol muncilRliah satu
hismis yang menjanjikan yaits bisnis perumaban st hisns
Pe an peda mmumnya dirancang dan dibangun ol

amibhar, audio dan video. Multimedia
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PT Cipta Karsa Mandiri Nusa upakan badan usaha yang bergerak
di hidang jasa konsultasi arsitek don properti rumah. Perusahaan ini diharapkan
dapat menunjang pembangunan, baik yang dilaksanakan oleh swasta maupun
pemenntah, Khususnya yang berkaitan dengan pembangunan rumah. Dian salah
satu vang dikelols oleh PT Cipta Karsa Mandiri Nusantara adalsh perumahan
Graha Mandiri yang ada di Simo Boyolali.
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Dalam pemasarannys, saat ini pengembang perumahan Graha Mandini di
Simo atau PT Cipta Karsa Mandini masth menggunakan media pemasaran secara

konvensional waitu menggunaksn media cetak seperi membagikan brosur,

memasang spanduk, dengan membuka ataupun menyewa stan ditempat tertentu,

Dengan sdanya beberapa uraian dan latar belakang vang telah dijelaskan
diatas maka dapat dirumuskan permasalahannya oleh penulis, yaitu: “bagaimana
membuat video iklan amimasi Perumahan Graha Mandin di Simo * yang mana



maodel iklan ini salah satu contoh media promosi yang juga bisa membantu peran
brosur yang selama ini telah lama digunakan oleh PT Cipta Karsa Mandiri dalam
mempromosikan bangunan perumahan.

1.3 Batasan Masalah

tidak keluar dari permasalahan,

ki botasn itk permsslsharinya sebaga beikut
‘Video animasi ini hanya menampilkan Perumaban Graha Mandiri,di Simo

lari beberapa Perumahan yang dibawahi oleh PT Cipta Karsa Man
3. Meli tahap, tahap pra-produksi, produksiidan. pas
i google skecthup pro 8, lumion pro 4.02,

IDe premuere pro csl.

1.4
 penclitian ini adalah :

I. Membuat suatu media informasi berbasis multimedia dalam bentuk video
animasi 3d dengan tampilan yang menarik,

2. Menerapkan teknologi dalam pemasaran perumshan Graha Mandiri
dengan media animasi 3d untuk meningkatkan daya tarik bagi calon
pembeli dan meningkatkan profit penjualan bagi perusahaan.



3. Membuat agar video animasi 3d ini dapat membantu pihak marketing
memasarkan perumahan selain menggunakan brosur.

4. Bagi penulis sendiri sebagai syarat untuk menyelesaikan Pendidikan Strata
| di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™

tidak terfokus pada
brogur. Dan adanya perfuasan jaringan pemasaran. Selain itu juga
bisa dikembangkan lagi untuk promesi proyek — proyek dilain

tempal.



2. Masyarakat dan calon pembeli
Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan informasi yang
inferaktif tentang model perumahan serta diharapkan mampu
memberikan daya tarik tersendiri bagi calon pembeli.

secara langsung denga

2. Metode Wawancara
Metode ini dilakukan dengon wawancara dan Tonya jewab kepada
piliak-pihak terkait atas masalah dan kendala yang terjadi di dalam



perusahaan, Wawancara ini dilakukan kepada bagian Marketing PT
Cipta Karsa Mandiri Nusantara.

3. Metode Studi Pustaka
Penelitian ini dilakukan dengon Mencari bahan-bahan yang

1.6.4 Metode Testing
Pada metode ini akan di uji kualitas dari videonya, apakah sudah
layak untuk dapat di produksi.

1.7 Sistematika Penulisan



memiliki beberapa sub-bab yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya.
Agar lebih memudahkan pembahasan, maka akan penulis gambarkan isi dari
setiap bab yang akan ditulis dalam skripsi. Isi bab tersebut adalah sebagai berikut :

BAB1 Pendahuoluan

dirn umum  mengenai
proyek. Dalam hal ini
han sistem, analisis proses
pembuatan model dari bangunan perumahan dan perancangan story
board.



BAB IV Implementasl Dan Pembahasan
Pada bab ini akan dijelaskan proses pembuatan animasi 3d dari
perancangan yang telah di buat, mulai dari pembuatan model bangunan,
pembuatan set background, Penganimasian, editing video dan audio.
‘serta final editing.
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