BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pads em globalisasi saat ini, perkembangan teknologi dirasakan

dengan bidang usaha atau bisnis tersebut.

Saat ini penulis berkeinginan melakukan penelitian di Arung Samudra
Jasa Transportasi dan Jelajah Wisata, yang merupakan sebuah bidang usaha
yang bergerak di bidang pariwisata dan peminjaman kendaraan, dimana



el

bidang usaha tersebut belum memiliki website sebagai media promosi dan
transaksi peminjaman, karena Arung Samudra Jasa Transportasi dan Jelajah
Wisata masih menggunakan cara konvensional dalam memperkenalkan
informasi tentang usahanya, padshal saat ini kebutuhan akan website
sebagai media informasi dan promaéi sudah sangat penting agar dapat tetap
agl setiap orang untuk dapat

muasalah yang mumn | secara inte kst al pada Arung Samudra
Jasa Transportasi dan Jelajah Wisatn yaitu, bagaimana merancang website
sebagni sebagai media promosi dan transaksi peminjaman yang cepat dan

user friendly T



1.3 Batasan Masalah

Penulis membatasi permasalahan penelitian ini pada perancangan dan
implementasi sebuat websire sebagai media informasi dalam: membaniu
pihak Arung Samudra memberikan informasi mengenai produk jasa yang

14  Tuojuan ¥

Tujuan utama dori penelition ini adalsh merancang  dan
mengimplementasi suatu website dalam membantu pihak Arung Samudra
dalam memberikan informasi yang akurat dan cepat kepada setiap calon
kostumer. Selain itu, pihak Arung Samudra juga membutuhkan website

untuk membantu dalam meningkatkan penjualan produk jasa yang



dituwarkan yakni berupa jasa perjalanan jelajah wisata dan jasa

Dengan adanya informasi yang akurat dan cepat. diharapkan user atau
calon kostumer mendapatkan informasi yang tepat dan akural mengenai
Arung Samudra Jasa Transportasi dam Jelajah Wisata , sehingga dapat

2. Memperkaya referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk
lnporan skripsi bagt mahasiswa vang sedang mengambil skripsi.



1.5.3  Bagl Arung Samudra Jasa Transportasl dan Jelajah Wisata
I. Mempermudah dalsm memberikan informasi sebagai media
promosi secara cepal dan murah kepada calon kostumer yang
notabenenya para pengguna interet.

2, q” i r untuk mendapatkan infromasi

i dalam bentuk

e Aty jrvab puca

narasumber yang ferkait guna mendapatkan informasi yang
dibutuhkan agar tercapainya pembuatan website ini sesuai dengan

2. Analisis data, Melakukan analisis data yang telah diperoleh pada
tahap pengumpulan data.



3. Desain atau perancangan adalah tahap perancangan sistem sesuai
dengan kebutuhan menjadi suatu bentuk representasi yang dapat
dievaluasi kualitasnya sebelum implementasi dilakukan.

4. Implementasi yaitu tahap penerjemahan rancangan ke dalam

Pada bab ini di wraikan tentang bagaimana menganalisy dan merancang
system website sebagni media informasi atau promosi, dan transaksi
peminjaman pada Arung Samudra Jasa Transportasi dan Jelajah Wisata,



meliputi analisis masalah, analisis kebutuhan system, analisis kelayakan

system, dan perancangan svstenn
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Pada bab ini membahas temang smuncangan dan implementasi website
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