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INTISARI

PT. Island Art di Yogyakarta. Perusahaan ini fokus pada penjualan furniture
dari kayu. Seiring dengan perkembangan bisnis, Perusahaan menemukan masalah
dalam pengelolaan data dan promosi. PT. Island Art masih menggunakan media
seperti foto untuk melihatkan contoh barangnya. Karena itu kurang maksimal,
perusahaan ingin sebuah website sebagai media promosi dan penyimpanan catalog
produk:

Metode yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan perangkat lunak
ini adalah metode Waterfall, bahasa pemrograman yang digunakan sebagai server-
side scripting adalah PHP, HTML, dan Adobe Dreamweaver, untuk software coding.
Cascading Style Sheet (CSS), Bootstrap sebagai representasi content, Corel Draw
sebagai rancangan kerangka dan database MySQL sebagai penyimpanan data.

Penelitian ini akan menghasilkan suatu Sistem Informasi Penjualan berbasis
Web pada PT. Island Art yang memiliki interface sesual, sehingga dapat memberikan
informasi secara luas dan bisa mempermudah proses transaksi penjualan secara

praktis.

XX



ABSTRACT

PT. Island Art in Yogyakarta. These companies focus on selling furniture of wood.
Along with the development of business, the company discovered the problem in data
management and promotion. PT. Island Art is still using media such as photos for
example in view of the goods. Because it was insufficient, the company wanted a

website as a promotional media storage and catalog products.

The methods used in the design and manufacture of this software is the
method Waterfall, a programming language that is used as a server-side scripting is
PHP, HTML, and Adobe Dreamweaver for coding software. Cascading Style sheets
(CSS), Bootstrap as a representation of content, Corel Draw as a draft framework

and a MySQL database as a data storage.

This research will produce a Web -based Sales Information System on PT.
Island Art who have the appropriate interfaces , so as to provide information to

facilitate widespread and practical process sales transactions

Keywords : Sales Information System ,Bootsrap , Microsoft Sql Server, Payroll

Managemen , PHP,CSS.
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