BARB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan yamg sangat pesal saat i menghasilkan

igetahmn yang berkembang pesat

globalisasi saat ini. sebush perusshuan yang bergerak dibidang penyedia produk
furniture kayu dituntut untuk selaly mengkuti perkembangan teknolog yvang semakin
pesat sehingga mampu bersaing untuk memenangkan persaingan dengan perusahasn
lain. Internet menjadi pilihan untuk medapatkan, menyebarkan dan bertukar informasi



karena dapat diskses kapanpun dan dimanapun dengan biaya yang relatif murah

dibandingkan dengin menggunakan medn yang lain

Saat mi bamyak badan wsaha yang belum memiliki website sebagai media

permasaran dan manajemen, salah satunys adalah PT. Ishind Art yang terletak di JL
Parang Trits, KM¢13.5Pinlan Bantul, Yogyakarie. Okh karena itu dengan
ditamhah v fvasr I emnsamn don ., herbase web maka komsumen

.-| 1| dﬂhﬂl ' Han bar ._ | Pmlﬂtﬂ.ﬁ data.

idnpa nlehhﬁhnp' lan n pencaiatan data

i uraian distas meka penulis okan mels .. A anan
ful “Perancangan Sistem Informusi Berbasis Web Schagni Media
fanajemnen Pada PT. Island Art Bantul® dengsn rpan dapat
ninghitkan biyanan informusi dan manajemen bagi pembeli iy

h yang sl ek gerumusan masabh yang

b yong menyajkan informasi

produk furniture kayu serta manajemen penggajian bagi karyawan PT Island Art?



1.3 Batasan Masalah

Dalm penyusunan skripsi mi penyusun memberikan batasan masalh agar
dalim penyelesaiannys manti akan kebih mudah terarah dan sesmi degan yang
diharapakan. Adapaun batasana masalah y

7. Untuk sistem informass | _

sistem informasi ini tidak membahas secam rinci untuk hal presensi

B, Dalym sstem ini tidok membahas mengenai keamanan sistem dari ancaman
hacking dan pencurian data.



1.4 Tujuan Penelitian
Kegmtan penelitian ini dilakukan sebagai salah satu syarat kelulusan program
pendidikan pada jenjang Strata-| di Sekolah Tinggi Mamajemen Informatika dan

Komputer “"AMIKOM™ Yopyakartn. Dimams, pelaksananya mengandung beberapa

...; wawasan dan pengetahvan menpemi hal-ha

pada masyarakat.
b. Membantu menyelesakan masalah pada masyarakat sebagai bemtuk

tanggung jawab unfuk turot serta dabom memanfastkan teknolog

khisusnya S stem Informasi



2. BagiPT. Island At Bantul

Dengn adanya penelitian ini dapat membantu perusahsan tersebut dalam

beberapa hal. yaitu :

perkembangan  ilmu
pengetahuan dan teknologi dapat menjadi e awal untuk menggantkan media
informasi yang masih bersifot mammal menjadi informasi digitel yang
memiliki cakupan informasi luas serta kaya akan konten informasi.



Lo Metode Pengumpulan Data
Dabm pengumpulan data sebagai penyusunan laporan skripsi ini, digunakan
beberapa metode diantaranya adalh :

dari arsp-arsip atau

Yaitu penelitian dengan mengmbil bahan-bahan dari kepustakaan serta
sumber lain yang ada hubungannya dengan musabh vang diteliti,
sehingga dapat diperokeh landasan teori dalim mengamalisa data vang

ada dolam pembwmian skripsi ini.



1.7 Sistematika Penulisan
Sisternatika penulisan skripsi ini ini terdini dari 5 Bab. Adapaun garis besar
sistematikanya adalah sebagai berikut :

BAB1  PENDAHULUAN

Bab ini merupakan paparan implementasi dan amlisis hasil uji coba
program, hasil-hasil tahapan perelitian dari twhap amlisis, desam,

implementasi desain. hasil testing dan implementasinya.

BABY PENUTUP



Mengurakan kesimpulan, keterbatasan dan saran-saran yang dapat
digunakan untuk pengembangan sistem lebih lanjut.
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