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INTISARI 

Pada era sekarang ini, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi 

telah mewabah di kalangan masyarakat umum. Android merupakan salah satu 

teknologi yang sedang berkembang dan bersifat open source. Sehingga 

memungkinkan pengembang membuat aplikasi dengan biaya yang murah. 

Masakan khas merupakan produk wisata kuliner dari setiap daerah yang harus 

dikembangkan sebagai andalan wisata di daerah. Namun kurangnya informasi 

membuat masakan khas daerah kurang dikenal masyarakat luas. Penulisan skripsi 

ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi resep masakan khas 

Kalimantan Tengah berbasis Android yang dapat digunakan sebagai media promosi 

dan informasi. 

Penulis mencoba menganalisa kebutuhan aplikasi berdasarkan kasus yang 

ada, kemudian penulis mencoba merancang sebuah aplikasi mobile yang dapat 

mempermudah  untuk mendapatkan informasi tentang resep masakan khas 

Kalimantan Tengah, yang mudah di gunakan serta aplikasi tersebut bisa mengikuti 

perkembangan khususnya dalam bidang smartphone. 

Hasil analisis masalah yang diperoleh adalah penulis mampu membuat 

sebuah aplikasi mobile yang mampu memberikan informasi tentang resep masakan 

khas Kalimantan Tengah, namun tidak dipungkiri juga banyak hal yang harus di 

perbaiki oleh penulis. 

 

Kata kunci : Android, Resep Masakan Khas Kalimantan Tengah, Aplikasi Mobile 
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ABSTRACT 

In this era, the development of information and communication technology 

has been endemic among the general public. Android is one of the emerging 

technologies and is open source. Thus allowing developers to create applications 

with low cost. Typical cuisine is a culinary tourism products of each area should 

be developed as a mainstay of tourism in the area. However, the lack of information 

makes the local specialty is less widely known. This thesis aims to design and build 

applications typical of Central Kalimantan recipes based on Android that can be 

used as a media campaign and information.  

The author tries to analyze the needs of existing applications on a case, then 

the author tries to design a mobile application that can make it easier to obtain 

information about the typical recipes of Central Kalimantan, which is easy to use 

and the application could follow the developments especially in the field of 

smartphones.  

The results obtained by the analysis of the problem is the author is able to 

create a mobile application that is able to provide information about the typical 

recipes of Central Kalimantan, but no doubt also many things that must be repaired 

by the author.  
 

Keywords: Android, Central Kalimantan Typical Recipes, Mobile Applications 
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