BAB1

PENDAHULUAN

2sia ferkenal akan keragaman budayanya. Di saal

Kurangnya informasi mengenai masakan khas daerah dapat melunturkan
budaya daerah tersebut. Maka perancangan aplikasi ini diharapkon dapat
memberikan informasi tentang masakan khas yang dimiliki dan mempromasikan
budaya bangsa ini khususnya daerah Kalimantan Tengah.



Dengan latar belakang masalah tersebut, maka dalam penulisan skripsi ini
penulis mengambil judul “Perancangan Aplikasl Resep Masakan Khas
Kallmantan Tengah Berbasis Androld Sebagal Media Promosi .

1.2 Rumusan Masalah

ikasi ini memiliki fitur: search, bahan, lony komentar, rating, dan



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah merancang dan
membangun aplikasi berbasis android tentang resep masakan khas Kalimantan
Tengah.

Tengah.

1.6 Metode Penclitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitizn ini meliputi beberapa
tahap yaitu:



l. Pengumpulan Data

a. Literatur

Pencarian bahan melalui buku — buku yang terkait dengan tema yang
diangkat.

pengujian white box testing dan black box testing. Pengujian ini dilakukan
untuk mengetahui apakah sistem sudah layak atau belum digunakan dan
apakah sistem sudah memenuhi kebutuhan yang diharapkan atau belum.



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan bertujuan untuk menghindan terjadinya kesalshan
penafsiran terhadap isi vang terkandung dalam laporan. Oleh karena itu, laporan ini
terbagi atas beberapa bab , yang mana antara bab satu dengan bab yang lainnya

sistem; vang terdin dan perancangan proses dan perancangan antarmuka atau
interface.



4. BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

ini berisi tentang pembahasan implementasi sistem serta pengujiannya dan
hal-hal yang berkaitan dengan implementasi lainnya. |
5  BABV: PENUTUP

Bab ini
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