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MOTTO 

 

“Pengalaman adalah guru yang terbaik tetapi buanglah pengalaman buruk yang hanya 

merugikan” 
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INTISARI 

 

Seringkali kita malas mematikan lampu di rumah karena harus menekan 
saklar yang letaknya jauh dari jangkauan kita. Lampu-lampu seperti lampu toilet, 
lampu dapur, maupun lampu garasi sering tidak terpantau oleh pemilik rumah sehinga 
kebiasaan ini akan berdampak pada pemborosan energi listrik yang dapat berakibat 
melonjaknya tagihan listrik bulanan. 

Pengendali Lampu 220 Volt Dengan Android Menggunakan Bluetooth adalah 
wujud perkembangan teknologi yang memudahkan untuk mengontrol beberapa 
lampu. Dengan menghubungkan mikrokontroler ATMega8 dengan smartphone 
android yang keduanya terkoneksi dalam jaringan bluetooth, maka smartphone 
android dapat mengontrol beberapa lampu. 

Dapat bekerja dengan baik dalam mengendalikan lampu, yaitu mampu 
menghidupkan dan mematikan lampu serta bisa meredupkan dan menerangkan lampu 
sesuai yang telah diatur oleh user. Jarak pancar bluetooth ke smartphone maksimum 
sebesar 24 meter pada area terbuka. Aplikasi pengendali lampu 220 volt dengan 
android menggunakan bluetooth dirancang untuk ukuran 480x800 pixel, sedangkan 
untuk versi OS android dapat berjalan hampir pada semua versi. 

 
Kata kunci : Android,  mikrokontroler,  lampu, bluetooth, smartphone 
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ABSTRACT 

 

Often we are lazy to turn off the lights at home because they have to hit the 
switch that is located far from our reach. The lights like lamps toilet, kitchen lights, 
and garage lights are often not monitored by the owner of the house so that this habit 
will have an impact on the waste of electrical energy that can result in skyrocketing 
electricity bills monthly. 

Lighting Controller 220 Volt With Android Using Bluetooth is a form of 
technological development that allows to control multiple lights. By connecting 
microcontroller ATMega8 with android smartphone which are both connected in a 
Bluetooth network, android smartphone can control multiple lights. 

Can work well in controlling the light, which is able to turn on and turn off 
the lights and the lights can be dimmed and explain appropriate that have been set by 
the user. Distance transmit bluetooth to smartphone to a maximum of 24 meters in an 
open area. Applications light controller 220 volts with android using bluetooth 
designed for size 480x800 pixels, while the android OS version can run virtually on 
all versions. 
 

Keywords : Android, microcontroller, lights, bluetooth, smartphone 



 
 

 
 


