BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang sangat pesat diera globalisasi ini telah
memberikan banyak manfaat dalam berbagar aspek sosial, seperti halnya bag para
pelaku usaha. Berkat teknologi informasi i pelaku usaha dapat dengan mudah
memperoleh informasi'secara cepat/dan relevati‘sesuai dengan kebutuhan guna
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalshan diatas maka dapat dirumuskan
adalah “Bagaimana mengelola stok barang pada Toko Suhamo agar tidak terjadi
kelebihan maupun kekurangan barang 7



13 Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah dalam pembuatan skripsi ini antara lain :

. Sistem [nventory ini dibuat untuk membantu kelancaran wser dalam
pendataan barang dan pengontrolan stok barang terhadap tronsaksi
pembelian barang,

barang.
2. Mengompimalkan peran karyawan dalam melakukan pendataan data
barang dan kegiatan monitoring barang masuk dan keluar.

1.6 Metode Penelltian
Perancangan dan pembuatan sistem dalam penelition ini. penulis
menggunakan metode penelitian antara lain ;
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1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam mengumpulkan datn penelition, penulis menggunakan beberapa
metode yaitu ;
1. Metode Observasl
Penulis memperoleh data dengan melakukan proses pengamatan secara
sistematis terkail dengan kegiatan yang berlangsung pada toko subarno,
2. Metode Wawancara

Flawehart System merupakan bagan yang menunjukan alur kerja dan
sebuah sistem secara keseluruhan dan menjelaskan wrutan dan
prosedur-prosedur yang ada didalam sistem.

2. UML (Unified Modeling Language)
UML merupakan suoty metode permodelan secara visudl yang
berfungsi sebagai sarana perancangan sistem berorientasi objek. ML
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digunakan untuk menentukan, menvisualisasikan, membangun, dan
mendokumentasi suatu sistem informasi,

3. ERD (Entity Relationship Diagram)
ERD adalah suatu bentuk disgram yang menjelaskan bubungan ontar
objek-objek data vang mempunyai hubungan antar relasi. ERD
digunakan untuk menyusun struktur data dan hubungan antar data dan
untuk mmggamlmkann}'l dipunakan notasi, simbol, hagln, dan lain-

Desain b cambaran lengkap mengenai apa yang
harus dikerjakans g a in sebuah sistem yang
diinginkan. Proses pRCANgan dutabase, sofivare
architeciure dan wser interface yang akan dibuat.

3. Implementasi Sistem
Implementasi desain vang telah dibuat kedalam bahasa pemograman,
sistem ini dibangun dengan menggunakan PHP atan  Hipertext
Preprocessor dan dotabase MySOL sebagai basisdata,

4. Pengujian Sistem



Proses pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah sistem yang dibual
telah sesuai dengan harapan atau masih terjadi kesalahan. Pada pengujian
sistem ini, penulis menggunakan ;

@. Black Box Testing atau pengujizn fungsional dan White Bar Testing.
Black Box Testing digunakan untuk melakukan pengujian perangkat
lunak tanpa mengetahui struktur internal kode atau program.

b White Box Testing digunakan untuk melakukan pengujian perangkat
lunak dimana struktur intern

5. Operasi dan Pemelihar;

tktahui oleh rester atau penguji.
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jstematika Penulisan
Laporan ini disusun secara sistematis yang terdiri dari 5 bab, bertku
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i berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, §
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sistern yang akan dibuat.

BAB 111 ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang tahapan-tahapan dalam proses perancangan dan
pembuatan sistem, Bab ini berisi analisa kebutuhan sistem, analisis masalah, dan
struktur sistern yang akan digunakan pada tahap implementasi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang implementsi perancangan sistem dan hasil analisis dan-
perancangan yang sudah dibunl, serta pengujian sistem untuk mengetahui
kelebihan dan kekurangan dari sistem yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diharapkan dapat bermanfaat




	Skripsi-17.12.0302-AdhityaSuharningsih - Adhitya Suharningsih_019.pdf (p.1)
	Skripsi-17.12.0302-AdhityaSuharningsih - Adhitya Suharningsih_020.pdf (p.2)
	Skripsi-17.12.0302-AdhityaSuharningsih - Adhitya Suharningsih_021.pdf (p.3)
	Skripsi-17.12.0302-AdhityaSuharningsih - Adhitya Suharningsih_022.pdf (p.4)
	Skripsi-17.12.0302-AdhityaSuharningsih - Adhitya Suharningsih_023.pdf (p.5)
	Skripsi-17.12.0302-AdhityaSuharningsih - Adhitya Suharningsih_024.pdf (p.6)

