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INTISARI 

Pada era teknologi informasi seperti sekarang ini, kemudahan dalam 

mengolah data dan mendapatkan informasi secara tepat dan cepat sengatlah 

dibutuhkan. Oleh karena itu, dibangunlah sejumlah sistem informasi guna 

mempermudah pekerjaan tersebut. Salah satunya yaitu sistem inventory barang, 

sistem ini dirancang untuk mempermudah perusahaan dalam mengatur 

ketersediaan barang dalam ruang penyimpanan. 

Toko Suharno merupakan toko sembako yang menjual berbagai kebutuhan 

sehari-hari. Pengolahan persediaan barang pada toko tersebut masih dilakukan 

secara manual, yaitu pemilik atau karyawan toko harus mengecek ketersediaan 

barang secara langsung pada ruang penyimpanan barang dan tidak adanya 

pencatatan ketersediaan barang dalam toko membuat pemilik toko kesulitan dalam 

menentukan jumlah pembelian barang.  

Sistem inventory barang berbasis web sangatlah dibutuhkan guna 

membantu pemilik toko dalam mengelola ketersediaan barang, sistem ini 

dirancang menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai database. 

users dan admin dalam sistem ini adalah pemilik toko dan karyawan pada toko 

tersebut. 
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ABSTRACT 

In the era of information technology as today, the ease of processing data 

and obtaining information accurately and quickly is needed. Therefore, a number 

of information system were built to facilitate the work. One of them is an inventory 

systems, this system is designed to make it easier for companies to manage 

availability of goods in the sorage space.In carrying out sales activities, business 

man need an inventory system. With inventory system, be expected the bussness 

man can avoid major risks, namely not meeting product demand at the desired time 

or excessive inventory will cause storage cost. 

Suharno’s shop is a basic food shop that sells various dailly needs. 

Inventory processing at this store still manually, the owner or store employee must 

check the availablity of goods in the goods storage room and the absence of 

recording the availability of goods in store makes it difficult for shop owners to 

determine the amount of goods purchased. 

A web-based inventory sytem is needed to help shop owners manage the 

availability of goods, this system is designed using PHP and MySQL programming 

languages as databases. Users and admins in this system are store owners and 

employees of the store. 
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