ABSTRACT

Timandur game is a farming game thar can be plaved on smare mohile devices
(Smartphone). In the design and manufacture of this game for smartphone devices
authors focus wherewith has the android operating system. This iy because the
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Bermain game belakangan 1,': i suatu hal yang tidak terpisahkan

dalam keseharin I‘; creka yang mengguoakan smarphone berbasis

i pemain (plaver)
yong N o MR .. ..
msur budaya mereka ke dalam g Sgaue vang Mercka buat

i budaya tersebut belum tentu cocok dan pa

: ame pada smariphone
berbasis amarodd yang e terscbut cocak untuk dimainkan orang Indonesia
ketergantungan akan game
— gzame buatan darni developer luor negen agar kedepannya genernsi mudn termotifast
untuk membuat dan mengembangkan sebuah game yang sesuai dengan kebudayaan
bangasa Indonesia,

Sebuah poame dengan téma bercocok tanam pada smeriphone android yang

pada umunnys. Hal ini jugs din

mana game tersebut cocok untuk dimainkan oleh orang Indonesia dari mulai anak —
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anak usia 5 whun hinggs orung dewasa yang memiliki device smartphone androdd,
Game ini sangat mudah dimainkan don tidak membutubkon waktu lama sgar dapal
mahir memainkannys.

Berdasarkan lator belakong tersebut, maka penulis ingin  menerapkan

penulis sebagai berikut ©
. Dalam pembuatannya game Tipandur ini menggonakan bahasa pemrograman
Actienseript 3.

2. Grame Tinandur hanya dapat dimainkan di platjorm smartphone android dengan

processor minimal ARM 7 atau vang terbar dengan Adobe AIR 3.5



3. Sistem Operasi Androfd yang mendukung geme Tinandur ini adalah Android
4.0

4. Resolusi utama yang didukung geme Tinandur ialah 480 x 854 pixel dan tidak
dopat dimainkan pada resolusi yang lebih kecil.

5. Usia pemain (plaver) yang d

1.4 Tojuan Penelitian
Adapun tujuan dari penulis untuk mengetahui bagaimana membangun
sebuali aplikasi gome pada pletform smariphone  berbasis  android  mulai  dari

perencanaan, penelition, pembangunan hingga pengujian. Serta memenubd persyaratan



kurikulim lulus Strata 1 (51) Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM” Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

digunakan dalam menyusun penulisan skripsi ini.
e Metode perancangan, vaitu mersncang game dari menentukan genre, memilih
acform, menentukan saftware dan fool, menentukan gemeplay mendesain tata

letak (favewr), mendesgin visual antarmukadan meroncang doals — data yang



telah terkumpul dan direpresentasikan dalam bentuk tabel atau diagram UML

yang kemudian dijabarkan kednlam bahasa pemrograman {oooding).
d Implementasi dan evaluasi, yaitu mengimplementasikan aplikasi agar dapat di

gunakan untuk smariphone berbusis android dan melakukan pengujian apakah

Padn bab ini menguraikan tentang analisis secara umum tentang goame
Tinandur, mengurutkan tahapan proses dalam membagun gante Tinandur
dan thap perancangan arsitektur mengunakan UML, serta merancang
despin tampilan antanmuks dan viseal yoang diterspkan pada game

Tinundur.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada  bab ini berisi tentang  implementasi  bahasa  pemrograman,
implementasi tampilan antarmuka game Tinandur, kegiatan implementasi,
manual program dan evaluasi selurub sistem yang telah dirancang.
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