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INTISARI 

INTISARI 
 

 
Analisis Perancangan dan pembuatan interior café 3d pada PT Bumisucha 

Cakra Mulia, merupakan sebuah skripsi yang terfokus pada pembuatan desain 
interior 3d. analisis ini berlatar belakang peluang bisnis, dimana tujuan akhir dari 
hasil desain adalah menjadi salah satu bahan referensi desain untuk perusahaan  
Bumisucha Cakra mulia. Analisis merupakan sebuah proses pencarian data untuk 
mendapatkan fakta – fakta baik yang bersifat real, non real, alur proses, data dan 
angka. Dan tujuan dari analisis adalah menghindarkan seseorang keliru terhadap 
apa yang diperoleh. Perancangan adalah sebuah proses merancang atau 
membangun sebuah konsep desain, konsep alur proses, melalui ide desain. Bentuk 
dari konsep rancangan berupa konsep gambar yang belum sempurna. Umumnya 
merupakan sebuah tulisan atau kumpulan garis tanpa bentuk. 

Interior memiliki arti ruang dalam dan merupakan kebalikan dari exterior 
yang merupakan ruang terbuka, umumnya interior berkonsep mewah dan stylish 
sebab pada interior menggunakan kombinasi, Lantai, dinding, Plafon, warna dan 
tekstur. Oleh karenanya interior yang baik ialah yang mampu mengakomodasi 
pemilik atau penggunanya, baik secara psikologis dan fungsi.  

Analisis perancangan dan pembuatan interior café 3d pada PT Bumisucha 
Cakra Mulia merupakan sebuah konsep rancangan dan desain yang terbentuk 
melalui sekumpulan proses mulai dari brain storming serta kombinasi penerapan 
material diantaranya : Lantai, Dinding, dan Plafon. Gambaran umum mengenai 
desain kafe ini yaitu memiliki dua lantai 1 dan 2, terdiri dari 2 pintu akses masuk 
serta beberapa furniture kursi makan dan sofa, meja kasir,  layoutnya diatur sesuai 
desain rancangan. Didukung juga dengan furniture tambahan seperti sofa 2 seat 
dan 3 seat. Untuk plafon berbentuk persegi lima memanjang serta menggunakan 
dinding variasi dan lantai menggunakan model parket bermotif. 

 
 
 

Kata Kunci : Desain, Interior, Kafe, 3ds max, Multimedia 3D
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ABSTRACT 

ABSTRACT 
 

.  
Analysis Design and manufacture of the café interior 3d PT Bumisucha 

Cakra Mulia, is a thesis that focuses on interior design 3d. This analysis 
background business opportunities, where the final destination of the results of 
the design is to become one of the reference design for the company Bumisucha 
Cakra Mulia. Analysis of the data is a search process to get the facts - facts that 
are real good, non real, workflow processes, data and figures. And the purpose of 
the analysis is to avoid wrong person to do what they can. The design is a process 
of designing or building a design concept, the concept of process flow, through 
design ideas. The shape of the design concept of the concept of the picture is not 
perfect. Generally, an article or a collection of lines without form. 

 
The interior has a sense of space inside and an exterior that is the opposite 

of open space, generally luxurious and stylish interior concept because the use of 
a combination of interior, floor, wall, ceiling, color and texture.  

 
Therefore, the analysis of the design and manufacture of the café interior 

3d PT Bumisucha Cakra Mulia is a concept design and design that is formed by a 
set of processes ranging from brain storming and application combination of 
materials including: Floor, Wall, and Ceiling. An overview of the design of this 
cafe which has two floors 1 and 2, consists of a 2-door entry and some furniture 
dining chairs and sofas, counter, set according to the design layout design. 
Supported also by additional furniture such as sofa 2 seat and 3 seat. For five 
elongated rectangular ceiling and walls made variations and patterned parquet 
floor model. 

 
 
 

Keywords : Design, interior, cafe, 3ds max, Multimedia
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