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D SMP Muhammadiyah 7 Yogyakarta mengarah dalamy bentu

Teknik yang memberikan sebuah tekstur pada permukaan obyek
3D dari sehush gambar yang ada di dunia nyata berupa genteng
gedung, permukaan papan dan lantai.



3. Untuk mencapai hasil yang realistis maka dalam proses
penganimasian dilakukan proses pergerakan gerbang sekolah dan
fromt glass model/tokoh dan fightmingyang menghasilkan bayangan
pada setiap obyek 3D.

jalan cerita iklan yang lebih baik dan jelas.

2. Pengambilan sudut pandang kamera dan pemangkapan atau
pengaturan pencahaysan yang mengensi obyek harus lehih
diperhatikan agar diperoleh kualitas gambar/video yang lebih
SEMPUITA.



3. Modeling, colowring, lightning, texturing, effect, dan rendering dapat
disempurnakan dengan mempelajari lebih dalam software yang
4. Perancangan dan pembuatan stervboard serta pengaturan waktu
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