BAB I

PENDAHULUAN

bentuk multimedia membust manfast yang besar dalam segala hal dari
penyampaian informasi, berita, ataupun iklan di surat kabar yang berguna bagi
kepentingan umum ataupun kepetingan perseorangan. Istilah dan manfaat
multimedia yang mulanya berasal dari dunia teater kini telah berkembang dan

' Suyanto, M. 2005. Multimedia Alat untuk Menmgkatkon Keunggulin Bersaing. Andi Offset
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masuk ke dalam teknologi yang merubahnyn menjadi alat atau media serbaguna
dalam pemanfastanmya.

Perkembangan teknologi menciptakan sebuah media canggih berupa
televisi yang merupakon kombinasi dari gambar bergerak dan suara.” Sebush

\ 'r"'.--: 3D merupakan hasil gabungan i

bentuk bends nyata yang ada di dunia. Mulai dani iklan, film, bahkan interface

sebuah website, unsur animasi 3D tidak lepas dari itu semua. Animasi 3D yang

* Suyanto, M. 2005 Strtem Perancangan Tklan Televisi Perusabnan Top Dunia. Andi Offsct
Yoryekari, Hal |
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disajikan dalam bentuk iklan televisi dalam penyampaian dan penjelasan yang
dilakukan dengan tepat dan unik, akan membuat sebush promosi berjalan baik
sesuai tujuan yang diharapkan.

SMP Muhammadivah 7 Yogyakartzadalah sebuah institusi pendidikan

yang sedang berkembang dan terus k ¢, Visi SMP Muhammadiyah 7

takwa, berwawasan
an iklan televisi

i antar sekolah



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang terdapat pada pembuatan iklan

televisi 30 SMP MUHAMMADIYAH 7 Yogyakarta, diperoleh rumusan masalah

Muhammadivah 7 Yogyakarta

Selain hal-hal distas iklan televisi 3D ini tidak menampilkan fitur atau kelebihan
yang lainnya.
Batasan masalsh juga mencangkup tooissoffware yong dibutuhkan dan

digunakan untuk membuat iklan televisi 3D ini. Saftware yang dibutubkan dan



digunakan sebagai berkut :Autodesk Maya 2012, Adobe Premiere ProCS6,
Adobe Phothosop C56, Adobe Audition C56 dan Adobe After Effects C56.

14 Tujuan Penelitian

memberikan warna baru dalam media promosi. Tentunya keberhasilan
dari tujuannya yang ingin dicapai tersebut tidak lepas dari kerjasama
semua pihak terkait yang ingin mewujudkan visi dan misi SMP
Muhammadiyah 7 Yogyakarta. Kemajuan untuk memberikan kualitas



terbaik dalam dunia pendidikan, menghasilkan [lulusan vang
berkualitas dalam ilmu pengetahuan komputer dan keunggulan dalam
menciptakan trend baru dalam teknologi multimedia,

. Manfaat penelitian untuk mahasiswa.

Memperoleh gelar sarjana komifiuter (S.kom) dari STMIK AMIKOM
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animasi itu mudah dan banyok carn untuk membustnya. Apa saja
tool/saftware yang digunakan dan apa saja vang dibutuhkan dalam
pembuatannya. Diharapkan dengan penelitian ini animasi multimedia



bisa lebih dikembangkan oleh pembaca dengan unik dan berbeda

dengan yang lainnya.

Lo Metode Penelitian

Untuk mendapatkan hasil yang diharspkan dan sesuai dengan tujuan, maka

mengunjungi dan memanfaatkan fasilitas internet berupa situs-situs website yang
berhubungan dengan SMP MUHAMMADIYAH 7 Yogyakarta dan pembuatan
animasi 3D untuk kepentingan penelitian.

3. Metode Kepustakaan (Library).



Metode kepustakaan (Library) adalah metode yang dimaksudkan untuk
mempercleh dasar-dasar teoritis dari buku dan sebagai bahan referensi untuk
mendapatkan data serta informasi yang berhubungan dengan penelitian.

1.7 Sistematika Fenulisan

aplikasi atau untuk keperluan penelitan.
. Bab 11 Analisis dan Perancangan Sistem :

Bab analisis dan perancangan sistem berisi antara lain : tinjasan umum yang
menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian, misalnys gambaran



umum perusahaan (struktur organisasi, jabaran tugas, dan wewenang), atau
gambaran umum produk, serta data yang dipergunakan untuk memecahkan
masalah-masalah yang dihadapi, berkaitan dengan kegiatan penelitian.

d. Bab IV Implementasi dan Pembahasan :

Bah implementasicdan pemba ] upakan paparan II?II]IIB'EI'IHII&EI dan
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gkan), layak  untuk
diperkenankan
lam ]'mx-ll ;E]'IE‘h'Ilﬂ]l.

1.8 Jadwal Keglatan Penelitian



Untuk pembuatan‘penyusunan skripsi perlu adanya jadwal kegiatan

penelitian agar skripsi vang dibuat selesal tepat pada waktunya dan sesusi dengan

yang diharapkan. Maka dalam pembuatan/penyusunan skripsi ini jadwal kegiatan

penelitian disusun sebagal berikut @

Tabel 1.1 Kégiatan Penelitian
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