BAB I

PENDAHULUAN

ang ka 0 sumber dayn alam yang
negura beriklim tropis, yang merupakan

a. Tiap - tiap
Indonesia memiliki funa identitas yang mencerminkan kebemgaman
nya. Fauna tersebut menipakan endemik di provinsi t

pendidikan. Dapat juga membantu melestarikan tumbuh - tumbuhan dan satwa
sesuai alam habitatnya, sehingga bermanfaat bagi alam dan kehidupan manusia,
Pembuatan Game Anzka Burung Nusantara berbasis Flash ini adalah merupakan

sarana untuk memperkenalkan kekayean hayati Indonesin khususnya kepada



masyarakat, Game ini sangat berguna sekuli bagi anak-anak untuk belajar
terhadap lingkungan sekitar khususnya mengenal binatang.

Dengan didukung perkembangan teknelogi yang sangat pesat hingga saat
ini dan sesuni keterangan diatas. Maka penulis memiliki inisiatif untuk merancang

ataw dekstop yvang berjudul :

interakiif, yaitu terdapat materi berbentuk teks, dan gambar.
2 Karena ini akan menjadi sebuah aplikasi dekstop, maka hanya bisa
digunakan menggunakan komputer,



3. Game Ancka Burung Nusantara ini berisikan mengenai burung — burung
yang di lindungi oleh pemerintah dan burung - burung sebagai identitas

Sebagai resource baru yang berkaitan developing sebuah game dengan
berbasiskan Fiesh. Dan kedepan dihurapkan dapat dikembangkan untuk
lebih dalam dan luas sebagai acuan penelitian selanjutnya.



3. Untuk Masyarakat Unium

Sebagai sarana pengenalan fauna endemik khususnya burung — burung
yang dilindungi keberadaannya.

bidang dan ilmunya masing-masing. khususnya dalam bidang jenis - jenis
burung.



3. Metode Studi Pustaka

bahan referensi dalam mendapatian inf ;s -

= VR



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab 111 ini menjelaskan mengenai tinjouan umum. Mulai dari
konsep, isi maters, dan ilustrasi lainnya,
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