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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Game merupakan salah satu bidang ilmu yang berkembang sangat pesat.

Hal ini sangat dipengaruhi dari perkembangan teknologi di segala hidang yang

kekayaan dan jati diri Negara Kesatuan Republik Indonesia.

Melihat fenomena tersebut penulis bermaksud uniuk merancang dan
menganalisis sebuah game visual novel yang mengangkat cerita rokyat kabupaten
Brebes berjudul Jaka poleng yang saat ini terancam terlupakan. Game ini menjadi



sarana dalam memperkenalkan dan menjaga kebudaysan Nusantara agar tetap
menjadi kebudayaan kebanggaan masyarakat Indonesia.
1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan latar belokang masalah yang telah diuraikan diatas maka

-L'_r.q

keatas.
5. Pengembangan  cerita  berdasarkan  imajinasi  penulis  tanpa
menghilangkan inti cerita asli.



1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan penelitian skripsi ini adalah sebagai berikut.
|. Merancang Game Visual Novel Petualangan Jaka Poleng.
2. Memperkenalkan dan menjagn khasanah budaya cerita rakyat

2. Analisis Kelemahan (Weakness)
3. Analisis Peluang(Opportunities)
4. Analisis Ancaman(Threats)



1.53 Metode Perancangan
Metode Perancangan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut.

|. Perancangan Fungsi

berikut.
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Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Adapun hal  hal yang dibahas berisikan latar belskang, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode pengumpulan data, dan

s kesimpulan vang dapat ditarik dari
pembuatan aplikasi ini, serta beberapa saran yang berguna bagi penulis maupun
penulis lain vang berminat untuk membuat atsupun mengembangkan aplikasi
Android 08 khususnya game visual novel.
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