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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi itu salah satunya dibidang multimedia. Aplikasi 

multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah dan 

menarik . Aplikasi multimedia dapat digunakan untuk mempromosikan suatu 

intansi , dimana data-data yang disusun dapat berupa text, gambar,animasi, 

bahkan dapat di perlengkap dengan suara. Selain itu, dengan aplikasi multimedia 

suatu instansi atau produk juga bisa dipromosikan melalui sebuah iklan yang 

menarik. Masyarakat juga lebih mudah dalam mengenal suatu intansi atau produk 

yang ditawarkan tersebut. Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia, 

penyajian informasi yang dihasilkan lebih mudah dan diterima dengan baik oleh 

masyarakat. 

 Pada skripsi ini, peneliti mencoba mencoba menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada dan mencoba untuk memberikan solusi yag terbaik untuk 

media promosi toko Hidayah Technology Computer dengan cara membuat sebuah 

company profile yang yang berisikan informasi lengkap tentang toko tersebut 

sehingga calon konsumen tidak perlu bertanya langsung kepada karyawan jika 

ingin mencari informasi katalog atau informasi tentang toko , jadi dapat 

menghemat waktu dalam pelayanan. 

Berawal dari latar belakang tersebut akan dilakukan pengembangan media 

yang menyajikan informasi tentang toko Hidayah Technology Computer yang 

akan di sajikan dalam bentuk aplikasi dekstop yang berbasis multimedia , yang 

bertujuan untuk memberikan informasi kepada para calon konsumen toko 

Hidayah Technology Computer dengan cepat dan lengkap serta tepat sasaran. 

Kata Kunci : Multimedia , Company Profile 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xxi 
 

ABSTRACT 

 

 Technological advances that one field of multimedia. Multimedia 

applications are able to produce an information becomes more beautiful and 

attractive. Multimedia applications can be used to promote a intansi, which 

compiled data can be text, images, animations, and even can be in perlengkap 

with sound. In addition, the multimedia application of an agency or a product can 

also be promoted through an attractive advertisement. Society is also easier to get 

to know a intansi or products offered. From this it can be concluded that with 

multimedia, presentation of information produced more easily and well received 

by the community. 

In this thesis, we attempt to try to analyze the main points of the existing 

problems and try to provide the best solution for media promotion Yag Hidayah 

Technology Computer store by creating a company profile that contains complete 

information on the store so that potential customers do not need to ask the 

employees if you want to find information quickly or information about the store, 

so it can save time in the service. 

 

Starting from the background will be the development of media that 

presents information about the store Hidayah Technology Computer which will be 

presented in the form of multimedia-based desktop application, which aims to 

provide information to prospective consumers shop Hidayah Computer 

Technology quickly and complete and precise. 

 

Keywords: Multimedia, Company Profil


