BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dijﬁml[l yang semakin modern "_.__.E_.q semakin membantu i

dalam berbagai biddfg ntuk_nséncapai hasil yanig, maksimal , salah satunya

bantu dengan teknologi il 5
punyai daya guna dan fepat guna yang mampu mendo

ia mampu menghasilkan suatu informasi | ehili indah dan

itu, dengan aplikasi multimedia
suatu instansi atau produk pelalui sebush iklan yang
menarik, Masyarakat juga lebih mudah dalam mengenal suatu intansi atou produk
yang ditawarkan tersebut. Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia,
penyajian informasi yang dihasilkan lebih mudah dan diterima dengan baik oleh

masyarakat.



Hidayah Technalogy Computer terletak di kota Barabai , kalimantan
selatan . Toko ini menjual komputer batk laptop ataupun jasa perakitan Persanal
Computer (PC) dan juga Menjual acsesoris Komputer serta membuka pelayanan
jasa servis Komputer baik laptop ataupun PC. Dalam penyampain informasi dan

kalalog barang masih menggunakan brosur dan Poster judi pembeli harus bertanya

Judi dengan demikian penulis berencana akan merancang sebuah profil
interaktif yang bertujuan untuk mempromosikan produk  dan  toke Hidayah
Technology Computer yang  dimana aplikasi ini di tujukan untuk  para

pengunjung atau konsumen dari Hidayah Technology Computer, Dari latar

belakang di atas maka penulis akan membuat skripsi yang berjudul “Pembuatan



Company Profile Hidayah Technology Compiner Uniuk Media Promosi bﬂhﬂm

multimedia”.

3. Lokasi toko Hidayah Technology Computer

133 Dalam perancangan media interaktif ini , menggunakan Adobe Photoshop
83, Adobe Flash CS3, Corel Draw X35  Adobe Dreamweaver C53 dan
Xampp.



1.34 Format media yang dibuat adalah berupa kios informasi vang dapat di
akses oleh para konsumen.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Faktor Internal



|. Menerapkan dan mengembangkan ilmu vang di dapat selama
berada di perguruan tinggi STMIK AMIKOM Yogyakarta .
2. Menempkan secara langsung teori-teori dan ilmu yang di peroleh dari

Pengumpulan data dengan cara mel pengamatan langsung
terhadap objek yang akan diteiti serta pencatatan secara sistematik.

2. Metode Wawacara

Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi



3. Studi Pustaka

Pengambilan data dari buku-buku tentang soffware yang akan
dipakai dengan maksud agar mendapat penjelasan yang lebih baik tentang

162 Metode

1.64 Metode Testing

Untuk menilai sejauh mana sistem dapat berjalan dengan cara

memasukkan data sampel, kemudian dilihat . apakah hasilnya sudah sesuai
dengan apa yang diharapkan atau belum.



1.7 Sistematika Fenullsan

Sistematika penulisan ini diartikan untuk bagaimana tata cara dalam
penulisan skripsi yang penulis bual ini,di antaranys sebagai berikut :

BAB IV PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI

Bab ini  berisikan tentang proses pembuatan aplikasi  interaktif
menggunakan hardware dan soffware dalam pembuatan aplikasi multimedia ini.



BABY PENLUTLF

Kesimpulan dari pembahasan dan saran-saran untuk pengembangan lebih

lanjut.

1.8  HRencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

September 2014 October 2014 Movember 2014
No. Kegiatan
[ B[S (s 0TI [l | IV

1. Pengumpulan Data

2 Penulisan Laporan

3. Asistens: Bab 1

4, Asistensi Hab [1

5. Asistens) Hab Tl

6. | Rancang Bangun Progrmm

A Uji Coba Program

8. Asistensi Bab IV

9 Asistensi Bab V

Implementasi Program

Penulisan Akhir Laporan
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