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INTISARI

Perkembangan teknologi dibidang komputer saat ini semakin pesat
sejalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan, sehingga kemampuan
komputer untuk membantu manusia dan menyelesaikan pekerjaan semakin
meningkat, baik pekerjaan yang sederhana maupun yang sulit. Pada era
modern seperti saat ini, kegiatan belajar mengajar akan lebih menarik jika
ada sentuhan multimedia didalamnya. Multimedia disini diartikan sebagai
penggabungan antara unsur teks, gambar, audio, video, dan animasi.
Pemanfaatan bidang ilmu multimedia dapat di digunakan untuk berbagai
keperluan untuk memajukan perusahaan termasuk pembuatan company
profile.

Pemanfaatan bidang teknologi multimedia saat ini banyak
digunakan berbagai pihak untuk memajukan perusahan dengan membuat
company profile berbasis multimedia desktop.Pembuatan company profile
di gunakan untuk berbagai keperluan diantaranya untuk media promosi
yang bertujuan untuk memajukan perusahaan.Multimedia yang dirancang
untuk media promosi dapat di lakukan tanpa harus terkeneksi dengan
media internet.Company profile yang berbasis Multimedia Desktop ini
lebih menekankan pada kreatifitas untuk memajukan prusahaan.

Multimedia yang di buat dapat dijadikan sebagai bahan ferensi
untuk berbagai pihak untuk memperkenalkan usahanya dengan membuat
compeny profile.Multimedia yang dihasilkan lebih kreatif,inovatif dan
murah di bandingkan dengan pembuatan web.Maka Penulis membuat
Company profile berbasis multimedia desktop untuk objek penelitian.

Kata kunci :Company profile, Multimedia, Teknologi .
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ABSTRACT

The development of computer technology in today's increasingly rapidly
along with the development of science, so the ability of computers to help people
and get the job done growing, either simple or work hard. In the modern era like
today, tutoring would be more interesting if there is a multimedia touch in it.
Multimedia is defined herein as a merger between the elements of text, images,
audio, video, and animation. use of multimedia science can be used for many
purposes to advance the company include manufacturing company profile.

The use of multimedia technology is currently widely used by various
parties to promote the company by creating a company profile based multimedia
desktop. Making company profile in use for various purposes such as for the
media campaign that aims to promote the company. Multimedia is designed for
media promotion can be done without having to be connected to the media
internet.Company profile-based Multimedia Desktop is more emphasis on
creativity to advance prusahaan.

Multimedia that Is made can be used as an ingredient preferences for the
various parties to introduce their business to make company profile.Multimedia
generated more creative, innovative and inexpensive compared to making the
web. So | created the company profile for object-based multimedia desktop
research.

Keywords: Company profile, Multimedia, Technology.
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