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MOTTO 

 

 

Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah 

selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain).  

Dan hanya kepada Allah lah engkau berharap. 

( Q.S. Al-Insyirah, 94: 6-8.) 

 

Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin kalau 

kita telah berhasil melakukannya dengan baik. 

- Evelyn Underhill - 

 

Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari betapa 

dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah.  

- Thomas Alva Edison - 

 

 

Anda tidak akan bisa lari dari tanggung jawab pada hari 

esok dengan menghindarinya pada hari ini 

- Abraham Lincoln - 
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INTISARI 

 

            Pengguna smartphone android saat ini sudah semakin pesat. Keberadaan 

android market yang menempatkan aplikasi yang dibuat oleh developer langsung 

kepada pengguna dapat memudahkan pengguna dalam memilih aplikasi yang 

dibutuhkan. Director of the Blood Type Humanics Research dari Jepang, Toshitaka 

Nomi telah meriset tentang karakter manusia yang dapat diketahui melalui golongan 

darahnya. Berdasarkan hal tersebut maka peneliti akan merancang aplikasi android 

yang dapat menampilkan karakteristik manusia berdasarkan masing-masing golongan 

darah, yaitu A, B, O, dan AB.  

 

            Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis kebutuhan yang ada 

untuk proses perancangan aplikasi pengenalan karakteristik manusia berdasarkan 

golongan darah berbasis android ini. Melakukan perancangan model dengan UML. 

 

            Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi yang bisa diakses menggunakan 

smartphone android. Aplikasi ini sebagai media pengenalan dan informasi bagi 

masyarakat dalam mengetahui karakteristik manusia berdasakan golongan darah. 

Informasi-informasi dalam aplikasi ini ditampilkan dalam bentuk teks, gambar, dan 

suara.  

 

Kata kunci: Android, aplikasi, karakteristik, smartphone, dan golongan darah.  
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ABSTRACT 

 

          Android smartphone users are now growing rapidly. The existence android 

market that positioning applications created by developers directly to users to 

facilitate the user in selecting the required application. Director of the Blood Type 

Humanics Research of Japan, Toshitaka Nomi has been researching on the human 

characters that can be detected through blood type. Based on these, researchers will 

design android application that can display human characteristics based on each blood 

type A, B, O, and AB. 

 

          In this thesis, the researcher tried to analyze the existing requirements for  

design process the application introduction human characteristics of blood type 

android-based . To design a model with UML. 

 

           The results of this research is an application that can be accessed using android 

smartphone. This application as a media introduction and information for the public 

in knowing human characteristics Based blood type. The information in this 

application is shown in the text, images, and sounds. 

 

 

Keywords: Android, applications, characteristics, smartphone and blood type. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


