BABI

PENDAHULUAN

telsh meriset tentang karakter manusia yang dapat diketahui melalui golongan

damhnya. Berdasarkan hal tersebut moka akan dimncang aplikasi berbasis android

yang dapat mepampilkan informasi tentang golongan darah manusio, yaitu A, B, AB,



dan O meliputi karakter sifat masing-masing golongan darah, hubungan sosial antara
golongan darah. teknik kepemimpinan golongan darah, dan lain-lain.

ingin mengetahui karakter

5. Tools yang digunakan dalam merancang aplikasi adalah Eclipse dan Corel Draw,

6. Aplikasi ini menggunakan “Google Text To Speech” dalam mengubah teks

menjadi suara atan audio



1.4 Tujnan Penelltlan
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah:

I. Digjukan guna melengkapi persyaratam. kelulusan jemjang Stratz 1 Sistem

Informasi TK_AMIKOM Yogyakar
2. n.: ¥ i 1 g dan o ¥ m&mum
MIK AMIKOM Yogyakarta ke dalim aplikasi nyata

.

Penclitian

(remgja. dewnsa, orang tua) dapat dengan muda
; “._ ny




Metode yang digunakan penulis dalam memperoleh data adalah sebagai
berikut :
1. Metode Pustaka

BABII LANDASAN TEORI
Bah ini berisi tentang konsep dasar teori-teori yang akan digunakan
sebagai acuan dalam pembuatan aplikasi.



BAB 1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Elhim’nmsltﬂtmgllﬂlmﬂlplﬁ;ﬂﬂ }rmgdihlli dan perancangan
aplikasi

LAMPIRAN
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