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PERSEMBAHAN

Alhamdulilah

Doa saya sertakan untuk Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW, Untuk
kedua orang tua yang saya cintai, hormati, dan kasihi. Tuhan sebagai pembimbing
rohani dan kedua orang tua sebagai pembimbing jasmani.

Tidak lupa juga ucapan terima kasih kepada para sahabat yang telah gugur
kewajiban untuk mendukung-saya. Untuk kost KPC (kost penuh canda) terima
kasih telah-menyediakan tempat pembuatan film, kawan—kawan yang pernah saya
pinjam alatnya untuk pembuatan film. Gak ada loe gak asik.

Untuk saya 5 tahun kedepan,

Sudahkah kamu membahagiakan kedua orang tuamu?

Sudahkah kamu mencapai semua target masa depanmu?

Apakah kamu sudah membangun keluarga yang sakinah, mawadah dan

warohmah?

Sudahkah kamu membangun iman yang kokoh dalam dirimu?

Ingatlah tuhanmu apabila kamu sedang goyah akan sesuatu hal, luangkan
waktumu sejenak untuk berdoa dan minta petunjuk. Ingatlah ibumu ibumu ibumu
dan ayahmu apabila kamu sedang berjuang untuk sesuatu hal, luangkan waktumu
sejenak untuk minta doa restu.

Sadarlah pencapaianmu untuk saat ini baru awal untuk menuju kebahagiaan
dan kesuksesan. Semua orang punya kewajiban untuk bahagia , maka berdoa dan
berjuanglah. Seimbangkan kebutuhan rohani dan jasmani, kebutuhan akhirat dan
dunia, kalo bisa sih. .,Iebihkan akhirat kawan :D.

Satu lagi buatlah orang disekitarmu bahagia dengan senyuman. .,asek!!.

Siapkan dirimu kawan kamu pasti bisa.

Wassalamualaikum
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INTISARI

Perkembangan teknologi dari hari ke hari memiliki dampak yang
signifikan terhadap pemenuhan kebutuhan manusia. Sekarang film animasi tidak
hanya diperuntukan bagi anak saja tetapi juga untuk orang dewasa, karean film
animasi dapat menampung segala daya imajinasi manusia. Dalam pembuatan film
animasi tidak hanya menggunakan 2D dan 3D, tetapi ada juga stopmotion.

Film animasi Bahurekso merupakan film yang bergenre action comedy,
film ini merupakan gabungan dari obyek nyata dengan beberapa gambar yang
dianimasiakn menggunakan teknik stop motion.

Film ini dibuat dengan menggunakan aplikasi Adobe Premiere Cs5.Tujuan
dari. pembuatan film ini adalah untuk memberikan pengetahuan tentang

pembuatan film dengan teknik stop motion yang menarik dan berbeda.

Kata Kunci: Film, Animasi, Stop motion
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ABSTRACT

The development of the technology of the day has a significant impack on
the fulfillment of human needs. Now animated films are not only for children but
also for adults. Because animated films can hold all the power of human
imanigation. In making.animated films are not only using 2D and 3D, but also
stop motion technique.

Animated films Bahurekso is a action comedy movie genre. This movie is
combination of real object with some animated Iimages using dtop motion
techniques.

The film was created using Adobe Premiere Cs5. The purpose of this film
is to'knowledge about the making of the movie with stop motion technique eich is

interesting and different.

Keyword: Film, Animated, Stop motion
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