BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
akhimya menjadi seperti film di masa kimi yang kaya dengan efek. dan sangat

Film Animasi BAHUREKSO mengusung genre Action Comedv. Dalam
film ini nantinya akan ada pesan moral sehingga tidak hanya untuk sekedar
tontonan tetapi juga menvampaikan maksud dari alur cerita. Oleh sebab itu
penelitian ini mengangkat judul perancangan animasi film pendek 2D



BAHUREKSO dengan pengpabungnn ohyek myata dan ilustrasi gambar
menggunakan teknik stop motion.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang teloh divraikan di atas beberapa masalah
yang dihadapi dalam pembuatan film animasi BAHUREKSO adalah :
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: ‘ terseh maka Pﬂﬂﬂ.ﬁﬁ menentukan bataszn masal:
pembuatan film pendek “ BAHUREKSO" yaitu sebagai berikut -

2 Pra Produksi, meliput

pembuatan storyboard.

3. Proses Produksi, meliputi pengambilan gambar, perancangan background,
karakter dan penganimasian.

4, Pasca Produksi, meliputi editing audio, video, finishing dan rendering.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
1. Untuk merancang animasi film pendek 2D BAHUREKSO dengan
penggabungan objek nyata dan ilustrasi gambar menggunakan teknik stop
motion.

dan pembuatan film animasi stop motion grapict melalui analis SWOT.

a. Kelehihan

* Tidak memeriukan begitu banyak peralatan dalam pembuatannya.

» Pengerjaan film tidak terfalu sulit.



Menggunakan referensi melalui studi pustaka dan mengangkat tema
sebagai sebuah pernyataan moral.
3. Logline/plot cerita

Setelah melakukan penentuan tema dan mengamaoti langsung dari



jika seorang pemuda yang dituntul menjadi seorang pahlawan dan
kemudian harus menyelamatkan seorang wanita yang dijahili oleh
penjahat”.

4. Pembuatan synopsis

Agar jalan cerita berjalan sesumi alur maka penulis menjawab T

minimal | menit 30 detik, dan durasi maksimal 15 menit, film pendek utuh

dalam format file (*.avi, *. mov. *.mpd).



L6 Sistematika Penelitian
Agar penyajian Laporan dapat lebih mudah di mengerti dan terstruktur.
maka sistematika penulisan skan disajikan dalam lima bab, uraian dari
masing-masing bab adalah :
BAB1  Pendahuluan

Pada bab ini menjelask

perancangan stevvhoard dan karakter.

BABIV Implementasi Dan Pembahasan

Pada bab ini menjelaskan proses pembuatan film pendek animasi
dari perancangan yang telah di buat, mulai dari pembuatan karakter.



pembuatan set hackground, pengambilan gambar, penganimasian, editing
video dan awdio, serta finishing.
BABY  Kesimpulan Dan Saran

sebelumnya serta saman menjadikan langkah untuk lebih baik dari
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