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Dengan demikian, ukuran perkembangan perpustakaan banyak diukur dari
penerapan tekhnologi informasi yang digunakan dan bukan dari skala
ukuran lain seperti besarnya gedung perpustakaan stsupun banyaknya
buku yang ada di perpustaksan. Kebutuhan akan tekhnologi informasi
sangat bermanfaat bagi penyebaran informasi akan pendidikan di SMA.



Gambaran diatas menjadi gambaran tentang sistem informasi yang akan
dibuat pada perpustakaan SMA Negeri | Bayat. Dengan aplikasi ini tentu
Laporan Dan Pencatatan dends serta menyajikan informasi dengan modah

mn untuk pencatatan transaksi yang
terjadi pada perpustakzan SMA Negeri | Bayat
2. Operator hanya dapat mencatat dan mencetak data transaksi
3. Admin dapat mengkses penuh Aplikasi tersebut
4. Perangkat lunak yang dipergunakan :




i, Microsoft Visual Basic
b. SQL Server

¢. Adobe Pothoshop

1.4  Tujuan Penclitfan

4. Membuat Sistem Informasi Perpustakaan SMA Negeri | Bayat.

5. Mengembangkan Sistem Informasi Perpustakaan SMA Negeri |
Bayat Yang lama Menjadi Sistem Informasi Perpustakaan yang lebih
efektif dan efisien.



L5 Manfast Penelitian
1.5.1 Bagi penulis
|. Dapat dijadikan bahan hagi penulis untuk bekal di dunia kerja.
2. Menjadikan pribadi yang lebih berguna dengan mengimplementasikan

L.

Metode penelitian yang dilakukan dengan mendatangi langsung objek
penclition dan melakukan pengamatan secara langsung terhadap
kegiatan objek.



2. Metode wawancara

Pengumpulan data dilakukan dengan cara mewawancarai pengurus
Perpustakaan SMA Negeri | Bayat untuk mengetahui bagaimana
sistem lama berjalan berkaitan dengan kelebihan dan kelemahan sistem
yang ady

didalamnya,  Kegiatan
memprioritaskan kebutuhan, menyusun altemnatif kebutuhan, dan
review kebutuhan sistem dengan client.

2. Design (desain)



Tahap desain adalah tahap mengubah kebutuhan-kebutuhan
menjadi bentuk karaktenstik  yang  dimengerti perangkat lunak.
Sebelum dimulai penulisan program.

3. Coding (pengkodean)

Tahapan ini akan di

Sistematiks penulisan skripsi ini terdiri dari 5 (lima) bab, dengan mnsing-
masing bab berisi :



BAB | PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belokang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, serta sistematika penulisan

BAB 2 LANDASAN TEORI
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