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INTISARI

Video klip merupakan suatu karya seni yang dekat dengan dunia teknologi
informasi. Pembuatan video klip ini akan menggunakan dua unsure antara lain
audio visual yang nantinya akan digabung dengan animasi 2D. Bagaimana
menggabungkan dua unsure tersebut, unsure tersebut harus mengarah pada makna
dan lagu yang akan disampaikan.

Pada unsure animasi 2D terdapat beberapa macam teknik, dengan teknik
motion graphic pada pembuatan video klip nanti. motion graphic bias disebut
animasi computer berupa gambar dan teks yang diberi kesan bergerak.
Penambahan animasi dapat dilakukan pada software Adobe After Effect.

Diharapkan video klip musik ini_nantinya dapat memberikan wawasan
masyarakat luas tentang pembelajaran dan cara menerapkan teknik-teknik
pembuatanya. Dan untuk New Coral Band semoga karya mereka dapat diterima
oleh masyarakat dan dapat menginspirasi orang lain.

Kata Kunci: multimedia, audio visual dananimasi 2D, new coral band
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ABSTRACT

Is a video clip art close to the world of information technology. Making
video clips it will use two elements audio visual 2d will be merged with
animation. How to combine the two elements elements such must lead to meaning
and song to be told.

In an animated 2d there is some sort of engineering with graphic
engineering motion to making video clips later by using background shaped
animation spun. Motion can be called animation computer graphic images and
text that was given the impression move. The animation is on the software can
adobe after effect.

Hopefully this music video clips will be able to provide insight about
learning society and how to apply make with techniques. And for their work new
coral band may be accepted by the people and can inspire others.

Keywords: multimedia,audio visual and animation 2d, new coral band
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