BABI

PENDAHULUAN

Selain permasalahan promosi resort wisata dan kebudayan, banyak wisatawan
yang merasa kebingungan ketika mencari lokasi tempat wisata di Jepara
dikarenakan belum adanys sistem informasi panduan untuk menuju kearah resort
wisata yang akan.



dituju.Selain permasalahan pencarian lokasi wisata, informasi dari kebudayaan
dan wisata di Jepara juga masih minim walsupun DinasPariwisata Dan
Kebudayan Jepara sudah memiliki website namun website tersebut masih
sangatiah sederhana dan belum berbasis mobile:

menggunakan framewark dori jquery mobile, jquery mobile adalah framework
yang digunakan untuk membuat website berbasis mobile, Oleh karena itu penulis

3.dar Kebudayaan Di Ding wisi
gii Media Informasi dan Promosi Berhasis Jguery Mohile”.

i dan Kebudayaan

atn don Kebudayaan Jepara
sebagai media informasi dan promosi berbasis Jguery Mobile?,

2. Bagaimana merincang sistem yang dapat menampilkan informasi lokasi
wisata di kabupaten Jepara?.

3. Bagaimana merancang sistem yang dapat menampilkan produk UIKM?,

Wisata dan Kebuday



4. Bagaimana merancang sistem yang dapat memberikan informasi layanan
wisatawan yang berhubungan dengan layanan masyarakat?.
1.3 Batasan Masalah

Batasan - batasan masalah pada penyusunman skripsi ini adalah sebagai

: UKM (Ussha Kecil Menengah).
keamanan dan layanan kesehitan bagi pengguna maupun wisatawan yang
berkunjung ke jepara.

9. Software yang digunakan penyusunan dalam perancangan dan pembuatan
aplikasi ini adalah:




4) Sublime Text 3 {Sebagai Web Editor)
b) Apache

¢) Google Crome (Schagai Web Browser)
d) Xampp Control Panel

¢) Adabe Photoshop CS 3

AMIKOM Yogyakarta.
5. Meningkatkan kreatifitas dalam menciptakan karya di bidang Sistem
Informasi.



1.5 Manfaat penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
|. Memeberikan informasi mengenai pandusn resort wisata dan
kebudayaan di kabupaten Jepara.

2. Memudahkan pengguna dalam méncari lokasi wisata yang akan dituju,

Lol Metode Penelitian

Dalam penelitian ini peneliti mengumpulkan data yang akan dijadikan
sebagai analisis penelition dengan menggunakan metode sebagai berikut :



6. Metode Wawancara

Penulis berkomunikasi secara langsung dengan sumber informasi
yaitu pihak Dinas Pariwisata Kabupaten Jepara dengan langsung
mengajukan pertanvaan-pertanyaan secara lisan.

BABI  PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan
sistematika penulisan.



BABII LANDASAN TEORI

Bab ini mengenai uraian teori-teori dasar vang relevan dengan penelitian yang
digunakan sebagai dasar untuk pembahasan . Teori yang akan dibahas mengenai
Jauery Mobife ., HTML , Mysgl . penggunaan fitur gmap pada Jyuery Mobile.
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