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INTISARI

Kopi Dari Hati Petung merupakan sebuah franchise baru yang bergerak dibidang
minuman dan makanan. Kurang dari satu tahun berdirinya, Kopi Dari Hati Petung belum
cukup baik dalam proses pengenalan sehingga masih sedikit yang mengetahui lokasi dari
Kopi Dari Hati Petung sehingga hal tersebut tentunya akan mempengaruhi
perkembangannya.

Menanggapi masalah tersebut maka dilakukan perancangan sebuah video sebagai
media informasi pada Kopi Dari Hati Petung dengan menggabungkan teknik live shoot dan
motion graphic. Metode penelitian yang digunakan adalah metode research and
development.

Hasil perancangan dari penelitian ini berupa sebuah karya video dengan teknik live
shoot dan-motion graphic sebagai media informasi yang sesuai dengan citra perusahaan,
dan nantinya bisa digunakan sebagai media informasi baru sekaligus memperkenalkan
Kopi Dari Hati Petung secara lebih menarik dan kompleks dalam memvisualkan informasi
mengenai Kopi Dari Hati Petung.

Kata Kunci : Kopi Dari Hati Petung, media informasi, live shoot, motion graphic
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ABSTRACT

Kopi Dari Hati Petung is a new franchise engaged in beverages and food. Less
than one year of its establishment, Kopi Dari Hati Petung hasn 't been good enough in the
introduction process so that still few know the location of Kopi Dari Hati Petung so that it
will certainly affect its development.

In response to the problem, the design of a video as an information media on Kopi
Dari Hati Petung by combining live shoot and motion graphic techniques. The research
method used is the research and development method.

The results of the design of this study are in the form of a video work with live shoot
techniques and motion graphics as information media that are in accordance with the
company's image, and later can be used as a new information medium as well as
introducing Kopi Dari Hati Petung in a more interesting and complex way in visualizing
information about Kopi Dari Hati Petung

Keywords: Kopi Dari Hati Petung, information media, live shoot, motion graphic
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