BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Teknologi Informasi (T1) sudah menjadi pilihan utama dalam menciptakan

system informasi (S1) perusahaa th sehingga mampu melahirkan

il di tengah persaingan yang

sering terjadi kesalahan.

Berdasarkan penelitian yang telah  dijelaskan diatas. perlu aplikasi
terkomputerisasi yang akan memberikan kemuodahan dolam mengontrol proses

pencatatan transaksi dan dibuat secara sistematis, maka dilakukan suatu penelitian



dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Penjualan
Snaphack Attack YK Yogyakarta™.
1.2 Rumupsan Masalah

Bedasarkan latar belakang di atss. penyusun ingin merumuskan
permasalahan"Bagaimana merancang “dan membuat Sistem Informasi
Penjualan Snapback :

1.3 Batasan Masalal

K Yogynkarts™, ager penelitian tidak melebar, periu adanys batasan

dari supplier, transaksi penjualan dan pendatuan barang di Srphack Attac
Aplikisi Penjualan berbasis deskiop ini yang dibuat menggur
Wisusl Basic 6.0 sebagai interfacenys, MySQL s i

1

I, Mengimplementasikan ilmu yang didapat selama proses perkuliahan dalam
desktop programming.

2. Mempermudah Snapback Attack YK dalam melakukan transaksi agar lebih

efisien. Sebagai pertimbangan pengembangan sistem yang telah ada



3. Didapatkan tshapandahspan dalam perncangan  system  informasi
menggunakan Visual Basic 6.0, MySQL.

1.5 Manfasi Penelitian

1.5.1 MetodePengumpulan Data
Metode |.'-'|.-: ang dik 1 u 4 _ pabknn inﬁrmlsi lmtmg

objek permasal

|E.- ‘:illll. dep

ecura langsung dan melalui kerja. prakiek yang
penulis di lapangan dengan cara mengikuti proses produksi,

an pengamatan

1.5.2 Metode Analisis
Berdasurkan hasil pengamatan (observasi) pada lokasi objek penelitian,
maka akan dilakukan analisis dengan metode analisis PIECES untuk

mengidentifikasi masalah. Selanjutnya akan dilakukan analisis kebutuhan sistem



vang terdiri duri kebutuhan fungsional dan non fungsional, Setelah itu akan
dilakukan analisis kebutuhan yang terdini dari kelayakan operasioanal. kelayakan

tekhnology, kelayakan ekonomi,

1.5.3 Metode Perancangan
Dialam proses perancangan sistém informasi ini menggunakan flowchart

diagram untuk menge
DFI] |LLER, i :.'. ' gt ._ :..'.-rl'n ki

abel, Sﬂh.. :-‘-
uhkan Cleh user serta E-R Dingram uniuk menggambar
 clun file atau dua mble,

ketepatan langkah yang harus ditempuh dalam pembuatar
oenelifi mengembangkannya dengan terlebih dahulti memk

s sistem,

n  membuat

koneksi database dan § terface) sebagai lan; L=nly

155 Metode Testing

Setelah pembuatan system selesai, selanjutnya akan dilakukan pengujian
system dengan menggunakan metode white box testing dan black box testing,
metode ini dilakukan untuk mementukan apakah program tersebut sudah layak
atog belum layak untuk digunakan sera telah memenuhi kebutuhan yang

diharapkan atan belum.



L6 Metode Penelitian
Sistematikn penulisan laporan penelition yang akan dilakukan adalah
sebagai berikut:

BAR IV IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang implementasi system bagi pengguna yang telah
dirancang sebelumnya serty pembahasan sistem.



BAB V PENUTUP
Bab ini membahas penutup yang terdiri dari kesimpulan dan saran.
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