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INTISARI 

 

 

Pada era globalisasi Sistem Informasi semakin maju dan berkembang serta 

berperan penting dalam sebuah kinerja perusahaan. Perusahaan yang didukung 

Sistem Informasi dapat membantu  kegiatan  operasional dan manajemennya lebih 

efektif. Salah satu penerapan Sistem Informasi yaitu dibidang penjualan, seperti 

pada supermarket, minimarket, dan pusat grosir. 

Minimarket Gaul yang berlokasi di dusun Bakungan ini merupakan  suatu 

usaha  yang bergerak  dibidang penjualan kebutuhan sembako. Kegiatan jual beli 

selama ini masih menggunakan sistem penjualan secara manual dan memerlukan 

waktu untuk pengumpulan data dalam harga. Tentu saja bisa memungkinkan 

terjadi kesalahan informasi. 

Dalam pembuatan aplikasi penjualan Minimarket Gaul, penulis akan 

menggunakan software Visual Basic 6.0 dengan mempelajari dan memahami 

fungsi komponennya sehingga dapat membantu kinerja operasional mini market 

Gaul jauh lebih optimal. 

 

Kata-kunci : Sistem informasi, Aplikasi penjualan 
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ABSTRACT 

 

In the era of globalization, Information Systems more growing and 

important role in a company's performance. Companies supported by information 

system can help operations and management more effective. One application of 

the Information Systems in the sale, such as the supermarket, minimarket, and 

distributor center. 

Mini Market located in the village of Gaul Bakungan is a business 

engaged in the sale of basic food needs. Buying and selling activities still use 

sales systems manually and require time for data collection in the price. Of course 

it could allow information errors 

In making the application a Gaul mini market selling, the author will use 

Visual Basic 6.0 software by studying and understanding the functions of 

components that can assist operating performance Gaul mini market is much 

more optimal. 

 

Keywords: Information, Sales Application 
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