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INTISARI

Multimedia merupakan konsep visualisasi yang menggabungkan beberapa
media menjadi sebuah interface yang menarik dan mampu memberikan tingkat
pemahaman tingkat materi yang disajikan lebih baik. Media yang digabungkan
didalamnya mencakup gambar/image, text, animasi dan suara menjadi sebuah
kompilasi media. Multimedia banyak digunakan didalam berbagai oproduk yang
berhubungan dengan penggambaran/citra terhadap sebuah materi/objek,
contohnya seperti company profile, media_pembelajaran, produk profile, media
presentasi, dan berbagai aplikasi produk lainnya.

Multimedia yang- interaktif -mampu memberikan nilai tambah bagi user
dalam mengeksplorasi materi-yang ada didalamnya, karena didukung oleh
interaktifitas antar halaman atau materi baik dari sisi content atau isi maupun dari
sisi tampilan interfacenya, features iIni banyak digunakan dalam media
pembelajaran dimana materi cukup besar dan keterkaitannya cukup kompleks.
Fungsi interaktifitas ini dapat diimplementasikan dalam materi, kuis, maupun
tampilan antar halaman.

Penelitian ini “bertujuan mengembangkan dan menghasilkan media
pembelajaran struktur lapisan bumi. Selain materi utama disediakan pula kuis atau
soal interaktif. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan multimedia
interaktif ini yaitu Adobe Flash CS3 dan perangkat lunak pendukung lainnya.

Kata kunci: Media Pembelajaran Geografi
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ABSTRACT

Multimedia is a visualization concept that combines multiple media into
an attractive interface and is able to provide the level of understanding of the
level of the material presented better. Media are coupled includes the pictures /
images, text, animation and sound to be a compilation of media. Multimedia is
widely used in various oproduk associated with depictions / image to a material /
object, such as company profile, instructional media, product profile, media
presentations, and various other product applications.

Interactive multimedia can provide added value to the user in exploring
the material contained within, as supported by the.interactivity between pages or
material both in terms of content, or content or from the display interface, these
features are widely used in the media of learning in which the material is quite
large and the link is quite complex. This interactivity function can be implemented
in the material, quizzes, as well as the display between pages.

This study aims to develop and produce instructional media layer of the
garth's structure. In addition to the main material or matter also provided an
Interactive quiz. The software used in the manufacture of interactive multimedia is
that Adobe Flash CS3 and other support software.

Keywords : geography learning media
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