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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi di masa sekarang ini berkembang
sangat pesat, salah satu dampaknya yaitu banyaknya bermunculan gadget-gadget
berbasis android dan tak ketinggalan game-game yang juga berbasis android.
Sehingga perlahan game berbasis desktop pun mulai ditinggalkan.

Perkembangan game itu sendiri masih banyak didominasi oleh produksi-
produksi game dari luar negeri. Oleh karena itu diharapkan anak bangsa dapat
menciptakan game nya sendiri sehingga tidak melulu hanya menjadi pengguna
saja.

Game “Gueg Airline” berbasis desktop yang dibuat dengan menggunakan
software aplikasi Construct 2 ini diharapkan menjadi salah satu game buatan anak
negeri yang dapat bersaing dengan game-game produksi luar negeri dan lebih
digemari dibandingkan game-game yang berbasis android.

Kata kunci : Game Platform, Aplikasi, Construct 2
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ABSTRACT

The development of information technology in recent times has been
growing rapidly, one of the impact is emerging gadgets based on Android and do
not miss games that are also based on Android. So that any desktop based games
slowly becoming obsolete.

The development of the game itself is still largely dominated by the
productions of the game from overseas. Therefore it is expected of the nation can
create their own game, so it is not always just be the only user.

“Gueg Airline” desktop-based game created using Construct 2 software
application is expected to be one of the domestically-made games that can
compete with those overseas games production and is more popular than games
that are based on Android.

Keywords : Platform Game, Application, Construct 2
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