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game berbasis android yang digeman mosyarakat luas.

Di balik semua itu, tersirat keinginan dari putra putri Indonesia untuk
membuat game mereka sendiri. Untuk itu penulis berusaha memaparkan suatu
tool pengembang game yang gratis dan sudah terkenal dan teruji di kalangan



el

komunitas pengembang game baik Indonesia maupun luar negeri, yaitu
Construet 2. Construet 2 adalsh pame editor berbasis HTMLS vang
dikembangkan oleh Scirra Lid. yang memaksimalkan fungsi visual editor dan
behaviour-based logic system. Dengan Construct 2 kita dapat membuat game

Beberapa batasan masalsh vang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Game hanya dapat dimainkan pada mode | player

2, Game dibuat menggunakan software aplikasi Construct 2

i Hanya sampai level 3



4 Game berbasis desktop

14 Tujuan Penelitian

Tujuan vang ingin dicapai pada tugas akhir ini adalah :

Sebagai sarana hiburan yang menarik untuk dimainkan
3. Bagl STMIK AMIKOM Yogyakarta
a. Sebagni dokumentasi hasil penelitian mahasiswa
b. Schagai bahan bagi penelitian selanjutnya yang berkaitan
dengan pembuatan game menggunakan Construct 2



Lo Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan
game ini mengacu pada Game Development Life Cycle. Yaitu ;
I. Tahap Perencanaan

Rancangan itu berupa ide, konsep, karakter, cerite, gameplay level
design, dan objek-objek vang berhubungan langsung maupun tidak

langsung dengan game ini.



1.7 Sistematika Penulisan

Sisternatika penulisan pada laporan ini adalah sebagai berikut

|. BAB I PENDAHULUAN

5. BAB V PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan dari pembuatan game dan beberapa
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