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INTISARI

Interaksi obat adalah sebuah kondisi dimana dua buah obat atau lebih
diminum secara bersamaan dan menyebabkan perubahan efek dari obat yang
bersangkutan. Ketidaktahuan informasi mengenai interaksi obat sangat berbahaya
karena interaksi bisa menyabkan gangguan yang serius bahkan kadang-kadang
kematian. Android bukan lagi suatu yang mewah, dengan semakin banyaknya
vendor produsen handphone yang menggunakan sistem operasi android, secara
tidak langsung menyebabkan pengguna android akan semakin banyak.

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut diperlukan suatu penelitian
untuk membuat sebuah aplikasi interaksi obat. Dimulai dengan pengumpulan
informasi/data interaksi obat lalu tahap analisis, tahap perancangan sistem serta
yang terakhir adalah implementasi dengan menggunakan Eclipse dan SQL.ite dan
tahap uji coba program.

Dari hasil analisis ‘dan perancangan sistem maka dapat di- buat sistem
informasi mobile yaitu aplikasi interaksiobat berbasis android. Dengan adanya
aplikasi interaksi obat berbasis Android ini, maka pencarian mengenai interaksi
obat akan lebih cepat dan mudah.

Kata kunci :interaksiobat, android , Eclipse , SQL.ite
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ABSTRACT

Drug interactions is a condition in which two or more drugs taken together
and cause changes in the effect of the drug in question. Ignorance information
about drug interactions can be very dangerous because of the interaction
menyabkan serious disorder sometimes even death. Android is no longer a luxury
that, with the increasing number of vendors are using the mobile phone
manufacturers android operating system, it does not directly cause android users
will be more and more.

To solve these problems we need a study to make an application for
drug interactions.Starting with a collection of information / data and drug
interaction analysis phase, design phase and the final system Is implementation
using the Eclipse and SQL.ite and test phase of the program.

From the analysis and design of the system can be made mobile information
system that is based on android application for drug interactions. With the
application of this Android-based drug interactions, then search regarding drug
interactions will be faster and easy.

Keywords: drug interactions, android, Eclipse, SQLite
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