BAB1

PENDAHULUAN

Dalam game ini pemain berperzn sebagni anok gadis bernama Cinderella, yang
mencan mmuan untik menolong pangeran kerajaan dari

! lasson, Roke Playing Game (RPG] Maker, [Yogyakarta: TV ANDY OFFSET, 2009), Hal v
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kutukan, Gadis yang bemama Cinderella ini okan mencari
ramuan ditengsh hutan yang sangat berbahaya. Game “Petualangan
Cinderella™ ini sangat cocok sebagai sarana hiburan bag semua kalangan
usia onok-anak 5 tahun ke stas sampar orang dewasa yang bermanfaat,
menarik, dan tidak mengandung unii pornografi

Untuk itu dalam skripsi ini penulis mengs

Dari latar, belakang masalah yang telah’ diuraikan, maka dapat
“Petualagan Cinderellaa” menggunakan perangkat lunak RPG Maker Vx
Ace sebagai RPG Engine dalam pembuatan sebush game RPG?



13 Batasan Masalah
Agar batasan masalah tidak meluas dan menyimpang dari pokok
1. Pembuatan game menggunakon sottware RPG Maker Vx Ace,

2. Sistem permainan (gaum

2. Sebagai syarat kelulusan pendidikan Strata | (S1) pada STMIK
AMIKOM Yogyakarta jurusan Sistem Informasi,

3. Menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti
proses belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



proyek khususnya game RPG.
1.5 Manfuat Penelitian

Manfaat dalam penelilian ini antara lain adalah :
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1. Metode Study Literatur

Merupakan metode pengambilan data dengan menggunakan
literature vang ada seperti dengan memanfaatkan fasilitas

intermet yaitu dengan mengunjungi sius-situs web vang

1. BABIPENDAHULUAN
Berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian dan metode penelitian dan sistematika
penulisan,



2. BAB Il DASAR TEORI

Bab ini berisi tentang konsep dasar dan acuan yang akan digunakan
digunakan dalam pembuatan game “Petualangan Cinderella”.
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