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INTISARI

Kecanggihan teknologi pada era modern saat ini khususnya teknologi
komputer dan sistem informasi, mampu menghasilkan informasi yang efektif,
efisien dan juga mampu menghasilkan informasi yang nyata dibandingkan dengan
informasi yang dihasilkan secara manual.Namun berbeda dengan toko Dukaniy
Adventure.

Toko Dukaniy. Adventure ini merupakan sebuah toko yang bergerak
dibidang persewaan dan penjualan alat-alat untuk camping, tracking, hiking,
dll.Oleh sebab itu, dari hasil-observasi dan identifikasi masalah yang ada, maka
penulis menyimpulkan untuk menciptakan sebuah sistem baru yang bertujuan
memudahkan toko tersebut dalam  melakukan proses penjualan maupun
persewaan produknya secara komputerisasi agar mencapai hasil yang memuaskan.
Disamping itu juga dapat meminimalisir Human Error dan membuat kinerja
menjadi lebih efisien.

Tujuan dan manfaat lain dibuatnya sistem ini juga agar dapat
memperluas jaringan konsumen atau pangsa pasar yang tidak dapat dijangkau
oleh perusahaan konevensional lain. Selain itu juga dengan dibuatnya sistem ini
diharapkan dapat meningkatkan profit perusahaan.

Kata kunci : dukaniy, adventure, tracking, persewaan, camping
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ABSTRACT

Technological sophistication in today's modern era of computer
technology and information systems, capable of producing information that is
effective, efficient and well able to generate real information than the information
that is produced manually. But unlike Dukaniy Adventure store.

Dukaniy Adventure store is a store that is engaged in the rental and sale
of equipment for camping, tracking, hiking, etc. Therefore, from the results of
observation and identification of the problem, the authors concluded to create a
new system that aims to facilitate the store in the process of selling or leasing
products are computerized in order to achieve satisfactory results. Besides, it also
can minimize human error and make more efficient performance.

Goals and other benefits of this system are also made in order to expand
the network of consumer or market share can not be reached by other
konevensional company. In addition, with the establishment of this system is
expected to increase company profit.

Keyword : dukaniy, adventure, tracking, rental, camping
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