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INTISARI

Memproduksi musik dengan teknologi komputer merupakan kemajuan
besar pada industri musik karena memilki banyak kelebihan dibandingkan dengan
produksi musik secara analog. VST (Virtual Studio Technology) adalah perangkat
lunak jenis plugin yang mensimulasikan berbagai hardware untuk produksi audio
seperti seperti compressor, equalizer, dan amplifier. VSTI (Virtual Studio
Technology Instrument) merupakan cabang dari VST tetapi dikhususkan untuk
plugin yang memuvirtualisasikan alat musik seperti drum, piano, dan gitar. Oleh
karena itu, produksi musik secara digital selain lebih praktis, produksi musik
secara digital akan lebih menekan biaya untuk alat musik serta ruang dengan
akustik yang baik untuk merekam instrument.

Alat musik tradisional Indonesia sangat beragam. Penulis akan
menggunakan VSTI orkestra dan gamelan untuk membuat nuansa tradisional serta
menambahkan VVSTI untuk instrumen pengiring.

Pada produksi ini, penulis akan menggunakan digital audio interface
untuk merekam vokal serta merancang semua instrumennya dengan plugin VSTI
lalu mengolah nya dengan plugin VST. Semua proses akan dikerjakan
menggunakan perangkat lunak DAW (Digital Audio Workstation) yang bernama
Presonus Studio One. Kelebihan membuat track audio dengan virtual instrument
yaitu dapat mengatasi masalah kesalahan nada yang dimainkan karena setiap nada
akan terekam sebagai data MIDI (Musical Instrument Digital Interface) yang

dapat disunting per nada.

Kata Kunci : Produksi Musik, Musik Digital, VST, DAW, Studio One
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ABSTRACT

Producing music with computer technology is a major advancement in the
music industry because it has many advantages compared with analog music
production. VST (Virtual Studio Technology) is a software plugin that simulate
different types of hardware for audio production such as compressor, equalizer,
and amplifiers. VSTi (Virtual Studio Technology instrument) or a branch of VST
plugins virtualize devoted to musical instruments like drums, piano, and guitar.
Therefore, the production of digital music in addition to more practical, digital
music production will be pressing charges for musical instruments and space with
good acoustics for recording instrument.

Indonesian traditional musical instrument is very diverse. The author will
use the VSTi and gamelan orchestra to create a traditional feel and adds a VSTi
for accompaniment instruments.

In this production, the author will use the digital audio interface for
recording vocals and designing all the instruments with VSTi plugins and mixing
with a VST plugin. All processes will be done using the software DAW (Digital
Audio Workstation) Presonus Studio One. Excess create audio tracks, virtual
instruments that can resolve the problem of error tones are played for each tone
will be recorded as MIDI data (Musical Instrument Digital Interface) that can be

edited per tone.

Keywords: Music Production, Digital Music, VST, DAW, Studio One
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