BAER 1
PENDAHULUAN

L.l Latar Belakang Masalah

Musik digital sangal berkernbang pesat di dunia. Saat ind orang-omng yang

musik secarn digitn]l membuat proses tracking den editing audiodapat dilakukan
pada soffwere komputer. Jika pada sistem anolog berbagui pemlaton digabungkan
uniuk membuat sebunh hnnq:pnnnh‘nmﬂthmmﬂihhdll:d:mﬁun;ﬂh

sistem digital.



Masalah yang dibodapi adalah ketika ngin memproduksi musik orkestra
tetapi tidak miemilida instrumen asli, maka penulis melokukon penelitianproduks:
musik sccarns virtual vang begudul “Produksi Musik Orkestra Tradistonal

mengrunakan Virtval Studio Technology pada Digital Audio Workstation™ agar
dapat diproduks: dengen satu sistem o

Maksud dari penelition ini adalah schagan

a. Melaksanokan saloh satu syarmt umuk menyelasaikan pendidikan program
Strata | Teknik Informatika pads STMIK AMIKOM Yogyakarts,

b. Melaksanakan permntah dari orang tua untok melanjutkan ke pendidikan yang

Iebih tinggi.



c. Untuk ditkutkan pads kompetisi AMICTA {Amikom ICT Award) pada tahun
2015,

Tujuan dari penelition ini adalsh sehagai berikut -

0w Mmhmthnmmlnmmhhkhﬁhmdmnhﬂ]]L




1.5.3 Bagi Produser Musik

1, Dapat dijadiken pedoman untuk arangsemen alot musik virtual,
b. Dapat dijadikan referensi plugin vst don vati
[ lﬁpﬂﬁﬂiﬁmaﬁn‘:mituhmgnuiﬁnw;-ﬁlﬁmnﬁkdiﬁhL

. Goambaran Umum
b. Kebutuhan



digital, alat-alnt produkss mustk digial, softwore untuk produksi musik digital,
dun Fuigsi dnsar VET das VST



BAB [II : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam Bab ini berisi tentang proses sast pro produks: mustk yang dibuat

olch penulis, meliput persispan hardware dan sofiware, pembuaton notasi
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