BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Proyek

Animasi berasal dari Bahasa latin yaitu “anima” yang berarti jiwa. hidup,
semangat. Selain 1tu animasi bisa diartikan sebagai gambar yang membuat objek
yang seolah-olah hidup, disebabkan oleh kumpulan gambar itu berubah sedikit demi
sedikit dengan kecepatan tinggi. Objek dalam gambar bisa berupa tulisan, bentuk
i ini, tentunys Animasi 2d
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DIH Kota Yogyakarta adalsh singkatan d
i Hukum Kota Yogyakarta, yang merupak
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memerlukan upaya peningl erus kepada masyarakat,
sehingga diperlukan sebuah platform untuk d mempermudah masyarakat.
Dengan adanya sebuah platform don amban berupa video mtorial, proses
pencerian informasi akan lebih efektif. Platform ini dikelola oleh bagian Hukum
Sekretariat Daerah Kota Yogyakarta yang dapat diakses dengan mudah melalui

smartphome, maupun komputer dengzn  mengunjungi  webvite JDIH  Kota
Yogyakarta.



1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin diraih dalam pembuatan laporan Tugas Akhir ini adalah :

@. Memberikan pemahaman kepada masyarakat Kota Yogvakarta tentang
sosialisasi program dari pemerintah dengan menggunakan metode video animasi
motion graphic.

b. Memberkan informasi kepada masyarakat tentang tata cara mencart hukum
yang berlaku di websire resmi Bagian Hukum Setda Kot Yogyakarta

13 Rumusan Masalah
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1.5 Slstematika Fenulisan
Sistematika dalam penulisan tugas akhir dibagi menjadi lima bab, antara
lain sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN
Dalam bab imi berisi tentang gambaran umum tugas akhir vaitu tentang Latar
Belukang Masalah, Tujuan Penelitian, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, dan
Sistematika Penulisan.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA

7 berkaitan dengan animasi

an animasi dan soffware
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