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| Keslmpulan

Berdasarkan kajian vang sudah dilakukan. Dalam Perancangan 3D
Modeling Kantor Perhutani Wilaysh BKPH Klumobangsri Menggunakan
Mﬁiﬂshﬁlﬂn{ﬂidﬂmﬁﬂ Debermpy impulan sebﬂﬂiltmnhli.

1. Da ran - melakukan anmisa mendapatkan data i:nn‘tnr)mng akan

erbagi menjadi 8 ruangan,

petak biru yang

i noto, dan dildkukan proses. modeling Kantor

Pertutani BKPH  Klumohangsri  dengan  menggunakan  teknik
Polizanal Modeling, kemudian proses texturing da s den

knik Mental Ray, dan tahap terakhir rendering setelah mielalui

apan fersebui menghasitkan model 3 Dimensi Kantor

ang relevan dan realistik berupa gambar *.jpg

Objek yang dihasilkan melalui teknik P nal modeling memiliki

... .

3. Objek 3D yang diliasilkan memiliki ksungpulan pemberkasan dan

4. Penggunaan Autodesk 3Ds Max merupakan pilihan yang tepat karena
software tersebut memupakan software modeling berbasis polygon
yang lengkap.
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51  Saran

Dalam pembuatan 3D modeling, diharapkan kesaran yang tinggi tiap
proses yang dilalui. Salah satunya adalah dengan tidak membebani job kepada
satu individu, atau bahkan memberikan satu individu job ganda dalam beberapa
pos yang ada dalam proses produksi.
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