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INTISARI

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk menghasilkan sebuah komik
digital dengan fitur multimedia berbasis flash yang interaktif.

Metode yang digunakan adalah perancangan dimana penulis akan
merancang dengan tahapan-tahapan yang akah dibuat..

Hasil yang diharapkan adalah sebuah bacaan berbentuk komik digital yang
segar dengan konsep yang baru sesuali dengan perkembangan zaman dan
teknologi yang sedang berkembang. Dimana komik ini disokong dengan fitur
multimedia berupa teks, gambar, animasi, video dan suara. Nantinya komik ini
dapat dinikmati pembaca dengan mengakses website yang telah disediakan
penulis, sehingga memberikan kemudahan bagi pembaca sendiri. Tidak hanya itu,
komik ini juga akan dilengkapi dengan link-link yang akan mengarahkan pembaca
menuju kepada cerita-cerita yang menarik dengan alur yang berbeda-beda di
setiap pilihannya. Komik yang mengusung tema horror, thriller dan action
diharapkan dapat menambah rasa antusias pembaca kepada bacaan ini.

Kata-kunci : Komik, Interaktif, multimedia
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ABSTRACT

The purpose of this paper is to produce a digital comic to feature a web -
based interactive multimedia

The method used is a design in which the author will design the stages that
will be created .

The expected result is a form of reading digital comics with a fresh new
concept in accordance with the times and emerging technologies . Where the
comic is supported with multimedia features such as text , images , animation ,
video and sound . Later this comic can be enjoyed by readers with access to a
website that has provided the author , so it makes it easy for the reader 's own .
Not only that , this comic will also be equipped with links that will direct the
reader to the fascinating stories with different grooves on each choice. Comics on
the theme of horror , thriller and action is expected to add enthusiasm to the
readers of this story .

Keywords : Comics , Interactive , multimedia

XVii



	MOTTO
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

