BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Permasalahan
Komik ndalah salah sty medin hiburan yang banyak diminati sebagian

versi digital dan di unggah ke website-website agar dapat dibaca oleh orang
banyak melalui gadget dan komputer mereka. Namun, komik digital tetap pada
konsep lama, seperti yang diterapkan pada komik vang di cetak.



Atas dasar inilah penulis membuat sebuah komik digital dengan sajian
vang baru. Komik yang mengajak pembaca terlibal dalam ceritanyn dan
herinteraksi dengan sistem komik melalui user control. Tidak hanya itu, komik ini

pun okin menggunakan fitur multimedia yang okan menambah dava tariknya.

l. Komik digital dengan fitur-fitur multimedia berupa teks, gambar,
suara, animasi dan video.

2. Komik dibaca menggunakan aplikasi browser,

3. Komik bergenre horror, thriller dan action.



4. Komik terdiri dari 10 alur cerita.

5. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan komik digital
ini adalah :

a.  Adobe Photoshop

Adobe Flash

sebagai pekerja multimedia didunia kerja.
b. Pembaca

Sebagai sarana hiburan yang dihampkan bisa memberkan cara
membaca komik yang baru lewnt cara pemyujian dan tehnik yang



c. Pengembang
menciptakan komik-komik dengan sojian vang lebih menarik dan sesuai
dengan perkembangan teknologi

berkaitan dengan pembuatan komik digital.



1.5.2 Metode Pembuatan komik Digltal

. Analisis
Pada tahapan ini penyusun mulai menyusun masalah yang akan diteliti

dan membual ftujuan untuk hasil akhir dari penelitiin mengenai

1. BAB I Pendahuluan

Bab ini akan membahas mengenai permasalahan yang melatar
belakangi penelitian ini, batasan masalah, rumusan masalah, tujuan dan
komik digital.



2. BAB I Landasan Teori

dan perangkat lunak yang digunakan terkait dengan pembuatan komik
digital
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