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Intisari

Teknologi telah memberi kontribusi pada kemajuan besar dan membangun
industri di bidang multimedia. Salah satunya adalah stopmotion, teknik untuk
membuat objek yang dimanipulasi untuk membuatnya terlihat secara fisik bergerak
sendiri.

Setiap gerakan dari objek difoto, sehingga menciptakan ilusi gerakan ketika
serangkaian frame berurutan dimainkan terus menerus. Penulis menggunakan media
lego, yang karakter sesuai tokoh cerita,kemudian akan ada tambahan clay/plastisin
sebagai media pembantu.

Namun ada beberapa orang yang masih kesulitan dalam membuat stop
motion dimana salah satu scene objek terlihat seperti terbang. Dari permasalahan
diatas penulis mengangkat judul tentang salah satu teknik dalam stop motion yaitu
flying object.

Kata kunci : stopmotion, lego , flying objek



Abstrak

Technology has contributed to major advances in the field and build the
multimedia industry. One is stopmotion, a technique to create an object that is
manipulated to make it look physically move itself.

Every movement of the object photographed, thus creating the illusion of
movement when the series of frames is played sequentially continuous. The author
uses lego media, the corresponding character characters, then there will be
additional clay / plasticine as a.media aide.

But there are some people who are still difficulties in making stop motion
scene where one of the objects look like flying. From the author of the above
problems lifting the title on one of the stop motion technique in which a flying object.

Keywords: stopmotion, lego, flying objects
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