BAB1

PENDAHULUAN

hicar. tentang animasi 3D ada salsh satu teknil yang diken dengar
saat mi, sudah menjadi suatu keharusan dalsm produks; ani

perilaku clorh (kain) harus berdasarkaan | gika tapt nkuras fisik secara

it dengan judul “Penerapan
fmasi™ ini ogar bagaimana
membuat atribul seperti Baju don asesoris-asesons lamnya yang bersifat cloch
pada karakter animasi menjadi terlihat nyata dan sesuai dengan sifat bendanya
felath). saat terjadi gerakan ataupun efek dan lingkungan sekitarnya dengan
dibalut visual yang berkarakter agar bisa menghasilkan animasi karakter yang



animasi Sguash and Streteh .

3. Autodesk 3D Studlo Max, digunakan untuk modeling karakter dan

modeling atribut lainnya,



4. Adobe After Effect, digunakan untuk composing, membuat efek-efek

vang diperlukan, dan color correction.
per scene yang terpisah serta pemberian sound effect ataupun sound
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1.5 Manfaat Penelitian

Bagi Penulis
|. Menambah wawasan dalam dunia animasi 3D khususnya dalam hal
3D visual efek




Metode ini menggunakan buku — buku sebagai bahan referensi untuk
mendapatkan konsep teoritis dalam menganalisa data vang ada dalam
pembuatan tugas akhir ini.

Metode Studi Literatur
Metode ini menggunakan li
fasilitas infernet vaitu.g

[

bab, masing-masing bab skan dirineik

Babl  Pendahuluan
Bab ini diuraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, bhatasan
masalah, maksud dan fujuan diadakan penelitian, metodologi penelitian
dan sistematika penulisan.




Bab [l  Landasan Teori

Bab ini akan meuraikan tentang konsep dasar penelitian yang mendasari
pembahasan yang berkaitan dengan penerapan simulasi clorh pada
karakter visual animasi 30. Serta sistem perangkat keras dan perangkat
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