BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Informasi (T1) adalith, suatu Teknologi Komputer yang di

is Kemerdekaan No.7%
Gumilir, Cilacap . Aktifitas yang dilakukan ialah transaksi penjualan mobil
saat ini masih dilakukan secara manual, vaitu semua kegiatan transaksi yang
terjadi ditulis kedalam nota penjualan terus dilanjutkan pembuatan laporan
transaksi yang terjadi.



Banyaknya transaksi penjualan vang harus dicatal secara manual
sangat memakan waktu dan kendala tersebut akan dikembangkan dalam
sebugh sistem komputer serta aplikasinya, dengan tujuan proses transaksi
penjuatan menjadi lebih efektif dan efisien dori seg ekonomi, waktu dan
sistem informasi yang dapat dimonfaatkan sebagal pengumpulan data.
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1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang ada, penulis menawarkan solusi berupa
Sistem Informasi Penjualan (Cash dan Kredit) Mobil. Aplikasi tersebut
dapat digunakan oleh Toko SUDIR MOTOR Cilacap dalam pencatatan

transaksi penjualan dan transaksi kredit n

Kredit Mobil Laporan Transaksi Kredit.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah memberikan metode pendataan
penjualan dan kredit yang lebih mudah dari metode manual ke metode

terkomputerisasi, dan meningkatkan etos kerja dan kedisiplinan karyawan,



Dengan twjuan penelitisn untuk menghusilkan sebuah aplikasi Sistem
Informasi Penjuslan (Cash dan Kredit) Mobil Sebagai Sarana Media
Pengolah data dan transaksi yang memudahkan pengguna.

Dalam prakteknya peneliti mengamati secara langsung bagaimana
kegintan tersebut dilakukan oleh karyawan Toko SUDIR MOTOR

Cilacap yang berlokasi di JIPerintis Kemerdekaan No.79



Gumilir, Cilacap. Dan data vang diperoleh tersebut digunakan
sebagai bahan untuk pembuatan sistem.

1.5.1.3 Metode Deskriptif

jadikan sebagai bahan acuan untuk merancang pembuatan sistem.



1.52  Metode Anallsis
Berdasarkan hasil pengamatan (observasi) pada lokasi objek
penelitian, peneliti melakukan analisis menggunakan  metode
analisis PIECES. Metode ini diterapkan agar memperoleh sistem

baru yang lebih baik yang@ikan menjadi tolak ukuran pengusulan

Metode SDLC (Sistem Development Life Cycle) adalah
pendekatan bertahap untuk melakukan snalisa dan membangun
rancangan sistem dengan menggunakan siklus yang spesifik
terhadap kegiatan pengguna.



Dengan siklus SDLC, proses membangun sistem dibagi
menjadi beberapa langkah dan pada sistem yang besar, masing-
masing langkah dikerjakan oleh tim yang berbeda.

System Development Lyfe Cycle (SDLC) adalah

bangun sistem melalui beberapa
s model yang culup populer

Lo Sistematika Penullsan
Untuk memudahkan penolisan skripsi ini penulis menjelaskan
sistematika penulisan. Sistematika penulisan merupakan petunjuk tingkat

tentang sistem penyajian gagasan dalam karya ilmish yang memual alasan



_yung logis. Laporan disusun secara sistematika kedalam lima bab, Dimana
masing-masing bab akan diuraikan kedalam permasalahan-permasalahan
sebagai herikut:

1. BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini deskripsi perusshaon, amalisis masalah, solusi-solusi yang
diterapkan, solusi }rmg dipali is kel
manfaat, analisis kelayakan, serta perancangan sistem.



4. BAB V. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
diberikan solusi terhadap permasalahan yang ada.
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