1.1 Latar Belakang
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perkembangan gamfie didtiniz. Apals gi perkemban:

menggunakan alat komunikasi. Fungsinya pun sckarmg tidak hanya.
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erbagal macam produsen internasional. Hamdphone jiiga memilfiki berbagai macam

sistem operasi yang berbeda-beds seperti Symbian, Blackberry OS. 108, dan
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sebagai smariphone. Dan smariphone yang paling mamk dan beraneka ragam
digunakan banyak orang adalal

Bermain game merupakan salah satu sarana pembelajoran. Apalagi dengan
game edukasi yang dibuat dengan tujuan spesifik sebagai alat pendidikan, untuk
belajar mengenal wama. mengenal huruf dan angka, matematika dan yang lainya.

Desainer game juga harus memperhitungkan berbagai hal agar game benar-benar



memainkanya.
Hurlock (1993} menulis bahwa umur tigs sampai enom tahun merupakan

periode keemasan (golden age) dalam proses:perkembangan anak, karena di usis ini




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari uraian latar belokang masalah maka dapat diramuskan suatu

permasalzhan yang muncul yaitu bagaimana merancang dan membuat game edukasi




1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk ;
1. Membuat Game Edukasi yang berjalan pada sistem operasi Android.

2. Sebagai syt kelulusan program, pendidikan jenjang Strata | Teknik
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serta dapat mengajarkan pengetatian tentang :
4. Manfuat bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta:
Sebagai dokumentasi karya ilmish mahasiswa dalam bentuk laporan skripsi.



Lo Metode Penelitlan
Metode vang digunakan dalam penelitian ini adalah :
1. Studi Literatur

aplikasi dan melihat apakah sudah sesuai dengan kebutuhan dan fungsi yang
diingt



1.7 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab, adapun

BAB [ FPENDAHULUAN

Membuang Sampah” peran Neangan inferface, serta
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjelaskan hasil uji coba Game Edukasi Mengenal dan
Membuang Sampah tersebut dalam bentuk laporan pengujian, dan pembahasan dari
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