BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Online publishing merupakan salah satu area e
secara  elektronik  koran.

commeree. Onfinepublishing  adalah

majalah. buku, berita, mus i digitil Lainnya melalui internet,

arang

membawa media konvensi

terbatasnya bahan yang dapat dibawa, ketebalan bentuk cetak, dan masih banyak
lainnya. Sedang jika menggunakan media online, media dopat diakses kapan saja
dan dimana saja melalui akses internel.

Dengan perkembangan teknologi yang mendukung dan arah perubahan
media akses yang ada, hal ini bisa menjadi peluang tersendiri kepada para



el

penulis.Penulis dapat menerbitkan secara perorangan tanpa harus melalui kontrak
penerbitan oleh agen penerbitan konvensional yang banyak menilai suatu materi
penerbitan bukan hanya dari sisi materi, tetapi fentunya dari sisi komersial,
Banyak materi yang dilihat baik untuk i sampeikan dsy banyak- dicasi oleh

perangkat lunak ini adalah :
I. Buku yang dijual dan dibaca user bukan buku konvensiomal
melainkan buku digital dalam format PDF,

2. Aplikasi dibual belum sampai di implementasikan untuk wmum,

tetapi sudah dopat diakses online untuk kalangan terbatas.



3. Penelitian ini dibuat hanya sampai pembuatan prototype.

4. Software yang digunakan dalam pembuatan program ini adalah
mysql database, php, codeigmiter framework, dan notoped++

4. Untuk membuat aplikasi Publishing Onfine Berbasis E-Commerce.

1.5 Manfaat Penelitian
I. Bagi penulis



Menjadikan pengetahuan dan kemampuan untuk membangun
sebuah publishing online berbasis e-commerce sebagai bekal ketika
keluar dari STMIK Amikom, sehingga dapat membangun bisnis
publishing online buku digital,

o buku besar dan sudah

memiliki nama besar di Indonesia in.

Dan dari penelition distas;mendapatkan kesimpulan bahwa baik
dari lokasi toko buku maupun melahui internet (website toko buku) hanya
terdapat publikasi tentang isi buku tersebut yung terdapat di bagian cover
belakang dan belum bisa dijadikan scuan untuk para calon pembeli



mengetahui bobot buku tersebut apakah menarik dan layak untuk dimiliki
dikarenokan isinya berguns uniuk para pembaca. Oleh karena 1tu
mendapatkan ide untuk membuat aplikasi publikasi enfine buku digital

berbasis e-commerce dan web ini ogar parm penulis lepas yang ingin

berdampak pada kerusakan lingkungan / alam.



1.6.1.3 Metode Studl Pustaka

Data diperoleh melalui buku-buku literatur yang berhubungan
dengan masalah yang akan diteliti sebagai hahan referensi bagi pemnbuat

‘masalah jﬂl'h] analisis

analisis biaya dan

Bab ini jugs menguraikan rancangan sistem secara  umum
rancangan normalisasi, rancangan struktur tobel dan rancangan secara
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjabarkan hasil uji coba aplikasi tersebut.



BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran. e .
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